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Chap七er-01 基本ポディの描き方

基 ラサを
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リアル頭身
平均的な成人は約7頭

身。この体型を基本に

デフォルメします。

純愛スタイル
リアル頭身のバランス

に比べて肩幅が狭く、

胴体も短くなります。



ほのぼのスタイル
ー 一 、 さらに頭部が大きくな

萌え絵といっても、描き手の個性や作品内容によっ

て絵柄はさまざま。キャラクターの体型も、現実の

人体に近いリアルな絵から、大きくデフォルメされ

た描写まで幅広い表現があります。ここでは最近の

作品で特に登場する機会の多い、 3パターンの体型

について解説しましょう。恋愛物などの登場人物に

多く、萌え絵の標準体型ともいえるのが、リアルな

人体バランスから少しデフォルメされた約6頭身の

絵柄。この本では「純愛スタイルJと名付けました。
「ほのぼのスタイルJは、さらに頭身が下がり(約
5頭身)、ほのぼの癒し系の作品などでよく見られ

る絵柄です。最後の「スラップスティックスタイル」

は、その名の通りドタパタギャグの作品などに登場

します。並べて比較すると、各パーツの大きさのバ

ランスだけではなく、描写の違いも分かります。

り、肩、腰、手足など

の曲線は緩やかに。

ノ

スラッフ
スティックスタイル
頭部が極端に大きく、

胴体や手足の描写はか

なり簡略化されます。
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Chap七er-01 基本ボディの描き方

スタ也イルを描
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純愛スタイル
標準ボディ

この純愛スタイルは、美少女が登場する作品などで、

大変よく見かける体型でしょう。リアル体型からの

デフォルメの度合いが比較的少ないため、巨乳、貧

乳といった体型でのキャラの差別化も自然に表現で

きます。一方でリアルな体型に近い分、顔や髪など

の目立つ部分だけではなく、手の指や足首など細部

の描写がとても重要。また、動きのあるポーズをバ

ランス良く描くためには、人体の骨格についてもあ

る程度の知識を持っておくと良いでしょう。

、ーー"

柔らか
巨手同ミデイ

胸は標準ボディの形から、身

体の外側に広がる方向で膨ら

んでいます。巨乳にすること

で、腰の細さもより強調。

¥ 

/ 

リアル体型より頭は大きく、

胴は短く、足は長い印象に。

狭い肩、広い骨盤など女性と

しての特徴は同じです。

ノ

" / 
つるベたな
貧手同ミデイ

まるで男の子のように胸がぺ

たん乙。しかし、肩、胸、腰

などのラインで男の子との違

いを書き分けましょう。



Chapもep-ol

[リアル]

やわらかな曲線

顔や胸はもちろん、肩から

腕、脇から腰などのライン

も、萌えを表現する重要ポ

イン卜です。

、， ， 

/ 

骨盤も意識して
腰を描く

動きのあるポーズを自然に

描くためには、骨盤や股関

節の構造を理解し、意識す

る乙とが必須。

[純劉

髪のボリュームを
多めに描く

体型は純愛スタイルで

も、髪のボリュームが少

ないと、全体の印象はリ

アルに近づきます。

¥ 

手や足首にも

乙だわりを
違和感なく描くのは難しい

手や足首ですが、きちんと

描ければ、キャラの実在感

は増します。
l
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純愛スタイルのポイント
純愛スタイルのキャラクターを描くとき、注意して

おきたいポイン卜を紹介しましょう。まず重要なの

が、女の子らしさを表現する柔らかく丸みを帯びた

曲線。輪郭線だけでも女性だと分かるくらい、意識

して描きましょう。次に、体の中心部である腰をしっ

かりと描けるかどうかも大切。もっとデフォルメさ

れたスタイルの絵では、ごまかしが効く場合もあり

ますが、リアル頭身に近い純愛スタイルでは、人体

としての動きに嘘があると目立ってしまいます。腰

の構造も理解して、嘘の無い腰の動きを描けるよう

になりましょう。腰と同じく手や足の描写も作品の

印象に大きく関わります。手の指には誰もが苦労し

ていると思いますが、足首を描くのが苦手な人も多

いのでは? また、意外に「萌え」の度合いに影響

するのが、髪のボリューム。リアルな女子の髪の毛

は、実はそんなに多くはないんです。
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Chap七er-01 基本ボディの描き方

ほのぼのスタイJ

純愛スタイルよりもさらにデフォルメの度合いが高

くなったスタイル。リアルな人体バランスでいえば

5歳前後の体型に近く(約5頭身)、自然とかわい

らしさが強調されます。また、デフォルメした表情

もよくマッチします。そのためマンガでは、基本は

純愛スタイルで、ギャグ場面はほのぼのスタイルと

いった使い分けがされることもよくあります。

¥ 

ほのぼのスタイル
基本ボディ

純愛スタイルとの最大の遣い

は、頭と体の大きさのバラン

ス。頭の幅と肩幅はほぼ同じ

になり、胴も短くなります。

各部のバランスも
変えられる

リアルにもデフォルメにも振

れる体型なので、各部のバラ

ンスを変え、よりデザイン的

な絵柄にすることも可能。

派手なアクションも
見せられる

乙の本では、ほのぼのスタイ

ルと名付けていますが、実際

には派手で動きの大きなアク

ションもマッチします。
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顔だけではなく

全身で表情を見せる

極端にデフォルメした表情も

できる顔と、リアルに近い動

きもできる体。両方の特司教を

生かした表現をしましよう。

らう~
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デフォルメした
表情も魅力的

いわゆる「マンガ的」な務見

も違和感なく使えるので、振

り幅の大きな表情も魅力的に

描きやすいスタイルです。

/レ・

/ 

/'"一

手足を大きく描くと

絵の印象が変化
頭を大きくではなく

体を小さくする感覚で

頭を大きくというよりも、体

を小さくという感覚で描く方

が、このスタイルのハランス

カ3取りやすいはずです。

手や足(足首から先)など

の末端部分を大きく描くと、

キャラクター全体に安定感が

出て萌え度もアップ。

ほのぼのスタイルのポイント
人体のリアルな動きを描くことができ、デフォルメ

されたギャグ描写にもフィッ卜しやすいほのぼのス

タイルは、今回紹介する3種類の中でも、特に幅広

い表現がしやすいスタイルとも言えます。その長所

を最大限に生かし、全身を使ったキャラクターの表

情づけもマスターしましょう。多少オーバー気味に

感じる動きでも、顔の表情と上手くマッチしていれ

。。
。

ば強い印象の残る絵になります。顔の表情に関しで

も、目、鼻、口などの各パーツを大胆に強調する、

あるいは完全に省略するなど振り幅の大きな表現が

できます。定番の表現も押さえつつ、自分ならでは

の表情作りもしてみましょう。また、手足をあえて

大きめに描くことも、キャラクターの印象をより強

める方法の1つです。

口。
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Chap七er-01 基本ボディの描き方

スラップステッィクスタイルを

スラップスティックコメディ(どたばた喜劇)や萌

え4コママンガなどでよく描かれている絵柄です。

また、ほのぼのスタイルと同じく、他のスタイルの

作品でギャグ描写などに使われることもあります。

難しい手足の表現が簡略化されるので描きやすく思

えますが、頭部が極端に大きいため、全身のバラン

ス取りには注意が必要です。

細かい動きよりも
大きなアクション
体のデフォルメ度合いか高い

ため、細かい動きを描くのは

難しいスタイルです。大きな

動きで表現しましよう。

l/j 

スラップスティック

スタイル基本ボディ
さらにデフォルメが進み、頭

の幅は肩幅の倍以上。手や足

は短くなり、腰、肩など関節

部分の務見も省略されます。

体のラインや
関節描写も省略

腰や胸のラインも大幅に省

略。手足も、曲がる場所さえ

正しければ、関節の描写は省

略しても違和感ありません。



手の描写もシンプルに

このスタイルでは、手の指を

リアルに描きすぎると、逆に

絵柄のバランスが崩れます。

シンプルに描きましょう。

キーアイテムは

大きく描く

髪型のデザインで

キャラを描き分ける
「髪型=キャラの個性Jです。
ほのぼのスタイルと同じく、

アウトラインを意識したキャ

ラクタ一作りをしましょう。

、、

X 

。。
、ー、，

× 

髪型と同様に、キャラクター

を特徴づけるアイテムは重

要。通常のバランスよりも強

調して描きましょう。

一づ

アウトラインの

シルエットを意識

デフォルメによって細部の線

が減るため、アウトラインだ

けでどこまで印象的な絵を作

れるかも重要です.

。 。

ー。...J'ー也、_，-。

スラップスティックスタイルのポイント
リアル体型から比較すると、かなりデフォルメ度合

いが強いこのスタイル。全身の中で頭の占める割合

が非常に大きく、体もシンプルな作りになります。

表情もデフォルメして描くときには、顔のパーツに

よるキャラクターの描き分けが難しくなるので、髪

型を中心に特徴的なアウトラインの造形でも、どの

キャラクターか分かるように心がけましょう。リボ

ンやカバンなどの小物でキャラクターの個性を出す

のもよく使われる方法。それらのキーアイテムは、

強く印象に残るよう大きめに描くと良いでしょう。

他のスタイルのギャグ描写としてこの絵柄を使う場

合も、髪型、メガネなど元のキャラクターの個性を

表すパーツやアイテムをさらに強調して描くと、そ

のキャラクターだと印象づけられます。
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Chap七er_Ol I基本ボディの描き方

萌える表情つてなんだろう

キャラクターの内面を絵に変換
顔は人形の命とはよく言われる言葉ですが、同様に

萌えイラストにとっても顔は命。そして、「魅力的

な顔=魅力的な表情Jです。ここでは、純愛スタイ

ルのキャラクターの顔だけで、喜び、驚きなどのさ

まざまな感情を表現してみました。キャラクターの

心情がきちんと伝わる表情さえ描けていれば、かわ

いい女の子はどんな表情でもかわいいはず。喜怒哀

楽のすべてに萌えの要素はあるのです。
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JIグ/ん

ほほえみ
眉は少し下がり気味になり、口の

口角(両端)は上がります。

喜び

ポイントは大きく開いた口。片目

を閉じたことで喜び度がアップ。

き
目と口を大きく聞いていますが、

口の形が「喜びjとは異なります。

/ー一、¥
一一一¥

~、 六¥
『・-

~ 11//1/ 必づ
/でヘ

笑顔

閉じて下がった固と口角の上がっ

た口で穏やかな感情を務見。

照れその1
少し恥ずかしそうな表情。上目遣

いと小さな口がポイントです。

照れその2
ツンな女子の照れA犬態。上がった
眉と口角の下がった口が対照的。

キャラクターの心情をきちんと表現できれば
どんな表情にもf萌えJはあります
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好きなお菓子を食べて

まったり癒され中

柔らかい曲線で描かれた目と口

が、そのまま柔らかな般情を務見。

かわいがっていた
ベットとお別れ
波打つ眉と口、潤んだ目で悲しみ

を罰見。涙がなくても伝わるはず。

「開いた口がふさがらないJi驚いて目を見開くjな
どのフレーズがある通り、キャラクターの表情は、

白と口、そして眉の動きで描き分けることができま

す。自に関しては誰もが重要視していると思います

が、眉や口の描写も非常に大切。同じ目の形でも、

眉と口を変えるだけで表情は変化します。喜びの表

情では、目と眉が垂れ気味になり口角が上がる。怒

りの表情では、自と眉がつりあがる。哀しみの表情

竹!Ij/

仲良しの友達と

ケンカしちゃった

つり上がった眉と助ねたような小

さな口。微妙な怒りの表情です。

。

意外な相手に褒められ

驚き、思わず赤面

小さく開いた口と見開いた目で驚

き、頬紅で照れを務見しています。

• 

では、眉と口角が下がる。こういった喜怒哀楽の表

現の基本はありますが、微妙な感情の違いやキャラ

クターの個性などを加味すると、表情の種類は無限。

キャラクターの性格、視線の先にいる相手などのシ

チュ工ーションも想像しながら、さまざまな表情を

描く練習をしましょう。また、作例のように首の角

度や頬紅などで変化を出すのも、顔での表情づけを

補完できるテクニックのひとつです。
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Chap七er-01 基本ボディの描き方

デフォルメされた 方

大胆に形を崩して自由な表現を

このページでは、ほのぼのスタイルのギャグ描写や

スラップスティックスタイルの絵柄にマッチする、

デフォルメされた表情のバリエーションを紹介しま

す。純愛スタイルの顔も誇張や省略は行なっていま

すが、さらにデフォルメされたこの絵柄では、目、

口、輪郭などを極端に変形させても違和感がありま

せん。元の形をむりやり崩すくらいの自由な表現で、

楽しい表情を生み出しましょう。

よ〉 ‘二
しA ノ

/// 

大喜び

定番の表情ですが、目も口もかな

りデフォルメされています。

¥ 
に...，

/// 

一

き(怒り)
つり上がった眉に開いた自と口

で、怒り混じりの驚きを務見。

/ ¥ 

• • 
~/ 0 /// 

き(疑問)

点のような目を使う驚きの表現

は、最近よく使われる手法です。

ρ 。

/// 

激怒

「目を三角にして怒るJなどと言
いますが、まさにそんな表情。

因り

一/

1f//I 

一

-
/// 

形はデフォルメされていますが、

表情づけの基本を抑えた絵です。

デフォルメされた

イメージを膨らませて

/// 

驚き(喜び)

眉や口を省略して自で表情を作り

ました。省略も務見の手段です。

，、 炉、

/// 

喜び

シンプルな喜び。口の大きさや形

カ3変わると印象も変わります。

は、表現の幅が無限

r 

ζコ

呆れ

いわゆる「ジト自Jです。この表
現も最近よく使われています。

@ 

〉く
/// 

混乱
自と口は完全に記号化。その分、

強い印象の残る安情です。

しい表情を生み出そう



ル

Chapter _01 I )l/l" 

/// 

..r 

突然の

プレゼン卜で
幸せいっぱい

双山

\~\\\ ト 、ゃい

待ち合わせで
遅刻の彼氏に
ご立腹

目と口の形でスタン

ダードな喜びの表情

を描き出し、胸の前

で組んだ手が、女の

子らしい雰囲気を表

現しています。

固と眉は完全に怒り

の表現ですが、口

は効ねている印象。

怒っている相手との

関係性も少し想像で

きます。

匂

十ζ与、十〈ふん↑さλ一、!?

ti 
/ / 

まさかの展開に
びっくり
どんぐりまなこと四

角い口で、驚き全開

の表情に。右手の動

きやのけぞった体で

も、顔の表情を補完

しています。

デフォルメされている場合も、表情を作るのは、目、

口、眉という基本は同じです。しかし、人間の目や

口の本来の形を無視して描くことができ、口や眉を

省略しでも違和感がないので、表現の自由度はか

なり広くなっています。P24の「大喜びJi混乱J
のように、ある感情を示す記号として認識されてい

る表現も多いので、気になる絵を見つけたら真似し

• • • 。

何が起きても
動じない
無表情な少女

超定番キャラの無

表情な女の子。f無表
情Jという表情を
魅力的に見せること

は、意外に難しいで

しょう。

て描いてみることも、バリエーションを増やすため

にはオススメです。また、目、口などのパーツの形

を自由自在に変えられる分、顔だけでキャラクター

を描き分けることが難しくなる場合があります。そ

ういうときには、同じ感情を表す場合でも、キャラ

クターごとに表現の仕方を区別するなど、表情づけ

のルールを決めておくのも良いでしょう。

025 
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13じめまして。chapter_Olの絡を描かせていただきました、

t ukinanと申します。 萌えイラストを抱くよで、

仰のパラ〉スって第ーの関門lこして最六の敵だと思います。

すごく難しいですがここld頑張りどころですよ!

錨きたいキャラクターが抱けた時の喜び'd9までの苦労を

忘れさせてくれるくらい六きいです。

今回ピックア‘Yブされているスタイ/しの中でld

スラ‘γブスティ‘Yクスタイ/しが六日子きで、

キャうを作るととりあえす‘デフ万/しメさせてみたりよくしています。

デフ万/しメすると頭身が高いキャラクターと遣い、

いろいろ蹴折らなけれld'いけ怠い部分が出てくると思うので

外見的な持徴が掴みやすくなります。

キャラクターを描く時、デフ万/しメして

映えるかどうか考えた訴がら描くと

また遣った見方が

出来るかちしれまぜん。

是非お誌しください。

， 
" -ノ

/ 

4与

.-

一一_.ー
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Chap七er-oa 髪型の描き方

ショートヘアーを描く

さまざまな印象のショートヘア一女子を描く
まずは、ショートヘアーのバリエーションを紹介し

ます。以前は髪の短い女の子といえば、元気でボー

イッシュなキャラクターという設定が定番でした。

しかし最近は無表情キャラなども多く、ショー卜ヘ

ア一女子のイメージの幅は広がっています。キャラ

クターの個性を描き分ける際、ポイン卜になるのは

前髪のデザイン。特に目立つ部分なので、アクセン

凡人

前髪ぱつつん

個性派の印象も強い髪型。サイド

との長さのバランスを意識。

ワイルドショート
男の子に見えないように注意。乙

の絵ではサイドの髪がポイン卜。

トをつけることで印象が変わります。

__....--

/ 

前髪交差

最近の定番 ・前髪がクロスになっ

た髪形。交差が自然になるように。

癖つ毛ショート
前髪を別のブロックだとイメージ

して描くと、自然に描けるはず。

ショートボブ
ショー卜らしい元気なイメージ

に、女性らしさもミックス。

長めのショート
ショー卜というよりミディアムの

長さ。乙れも定番的な髪型です。

ボーイッシュなだけではないショートヘアーのイメージ
前髪のアレンジでキャラクターの個性を出そう



/ー

、、ー__.;

耳の位置に注意

ショートヘアーの場合、耳の見えることが多

いので、その位置を確認。耳が自の高さより

も上にいかないように気をつけましょう。

、ノ

最近のマンガ、アニメなどでは1つの作品に登場す

る女性キャラクターの数が多くなり、たいてい1人

以上はショートヘアーのヒロインが登場していま

す。ショートヘアーの女の子のイメージの幅が広

がっているのは、その影響もあるでしょう。ショー

トヘアーのキャラを描くとき、多くの人が何気なく

やってしまう失敗は、髪の聞から見える耳の位置の

//11 

/ー-.......
/ 戸戸ー............. 

111/11 
、J

デフォルメ絵もリアル絵も基本は同じ
耳と自の高さの関係は、リアルな絵でもデフォ

ルメされた絵でも基本的には変わりません。位

置がずれると途端に不自然になります。

耳が目よりも上
そんな例外は・.. . . . 

犬耳少女のような獣耳キャ

ラは、もちろん耳が目より

も上にあってもOKo NG 

なのは人間型の耳です。

ベーシックな
ショートヘアー
少女
定番的なショート少

女。髪が少し内巻き

なので、おとなしそ

うなイメージになっ

ています。

• • 

、...._

ロ

間違い。人間の目は、大きさや形の間違いよりも位

置の間違いに敏感なようで、耳が目よりも上に描か

れていると、それだけでどこか違和感のある絵に

なってしまいます。また、ショートヘアーでは、髪

を内巻きにするか、外にはねさせるかでもキャラク

ターの印象が変化。外にはねさせると、「前向きJi明
るいJといった印象が強くなります。

029 
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Chap七er-03 髪型の描き方

• 

ロングヘアーを描く

繊細な曲線で美しいロングヘアーに
現実の世界ではロングヘアーの女性は減少傾向のよ

うですが、二次元の世界では、腰まで届くような長

い髪の女の子は今も人気のキャラクター。もの静か

な文系女子やお嬢様キャラなどには、定番の髪型で

す。ロングヘアーでは、ストレート、ウエーブ、なと、

髪質以外の違いは分かりづらくなるため、髪型のバ

リエーションの幅は、ショー卜ヘアーよりも少なく

なりがちです。

前髪ばっつん

優等生や無口キャラに似合う髪

形。前髪の長さで印象が変化。

なめらかな曲線が

ロングヘアーの肝
体の動きに合わせてな

びく髪は、動きの務見

にも利用できます。

/ 

/戸十一 'v__  ーー←

跳ねっ毛気味
跳ねっ毛気味にすると、ストレー

トよりも元気な印象になります。

2次元ならではの ぷ
超ロングヘア一 日

現実では有り得ない長

さの髪も、絵であれば

魅力的に描けます。

， ， 

髪の涜れをしっかりと意識して
しなやかで美しいロングヘアーを描こう

/ 

ウエーブ、

お9新安や外国人の定番。ボリュー
ムを出し過ぎると失敗パーマに。



リアル描写で

毛すじも再現

髪の中の線を増やし

て、なめらかな毛の流

れをリアルに表現。

、¥

¥ー--==----

一五戸/

ねんどのような
塊で描く

アニメでの一ー般的な描

き方。シンプルな動き

を描くのが簡単です。

複雑な線で

個性的な髪に 、三盗
アウトラインを描かず

毛の流れだけを描く、

静止画特有のお見。

ロングヘアーの表現にもいろいろな描き方がありま

す。P30のような描写のほか、線の数を増やした

徹密な描写や、アニメ絵のように髪を塊として描く

方法。また、アウトラインを1本の線で描かず、複

雑な線の集合で髪の流れと形を見せる方法もありま

す。すべてに共通のポイントは、どれだけしなやか

な曲線で髪を描けるか。上手く描けない人は、直線

よ〆

を曲げる感覚ではなく、円や楕円の線を描くような

イメージで試してみてください。また、頭部の形や

ボリューム感も自然なロングヘアーを描く大切なポ

イン卜。髪の中にある頭の形をイメージしながらア

ウトラインを描きましょう。その際はリアルな形よ

りも、後頭部に多少ボリュームを増した形の方が、

萌え系の絵としてはしっくり見えます。
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Chap七er-02 髪型の描き方

ツインテールを描く

萌え絵の超定番ヘアースタイル

長い髪を左右でまとめたツインテールは、萌え系

キャラクターの超定番の髪型。最近の作品であれば、

たいてい1人はツインテールのキャラクターがいる

でしょう。髪のまとめ方がシンプルなので、比較的

簡単に描ける髪型ですが、まとめる位置の高さなど

によって、その印象は大きく変化。かなり個性的な

髪型も作れます。また、アウトラインで特徴を出し

やすいため、絵になる髪型です。

低い位置でまとめる
このくらいの位置だとツインテー

ルというより、おさげ髪な印象。

/ ¥ 

I ¥ 
高い位置でまとめる

もっともー骨全的なツインテールの

まとめ位置はこのくらいの高さ。

ロングの
ツインテール

長い髪が2つに分か
れ、別々の動きを出せ

るので、映える髪型。

まだまだ人気の髪型ツインテール
アレンジでさらに個性的なスタイルも

ー工、c;...::ー

-・ I -・E・-

) ¥ 
さらに高い位置でまとめる
個性的なシルエットで、キャラク

ターの性格にも癖がありそう。

1つにまとめると……
1つにまとめると、ポ二一テール

になります。乙れも定番です。
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ツインテールの
バリエーション
長さと結び位置の変化

で、豊富なバリエー

ションを作れます。

/ 

ポニーテールと
ツインテール
並べて見ると、ツイン

テールの方が、より幼

い印象を受けるはず。

、父入、

』ノ

勾今

ツインテールは、元々の髪の長さや結ぶ位置などに

よって、さまざまな印象を感じさせるヘアースタイ

ルです。そのため、ツンデレキャラからおとなしい

女の子まで、幅広い性格のキャラクターに似合いま

す。ただ、一般的には幼い印象が強くなるので、大

人っぽい女の子の場合はミスマッチになりがち。実

際、イラストやアニメなど2次元の世界では、中高

生くらいの女の子がツインテールをしていてもまっ

たく不自然ではありませんが、現実にはあまり見る

ことがありません。小学生くらいまでの女児がよく

している髪型です。ツインテールという髪裂の呼称

自体もヘアーサロンなどで使われている言葉ではな

く、アニメやマンガなどに詳しくない人たちには通

じない場合も多いようです。
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Chap七er-03 髪型の描き方

いろいろな結び髪を描く

結び目ひとつでキャラの印象が変化
ここでは、いろいろな結び髪のバリエーションを紹

介しています。髪を描くとき、特に描き手が男性の

場合、ヘアーカタロク、やファッション誌などは大変

参考になるでしょう。インターネットで検索すれば、

さまざまなヘアースタイルの写真が掲載されている

サイトもあるはずです。見本の写真を元に、萌え絵

らしい髪のボリュームにアレンジして。いろいろな

パターンの髪を描いてみましょう。

) ¥ 

短めの縦ロール
高貸さを印象づける髪型。ツイン

テールの一種ともいえます。

で¥

) ¥ 

二つ結びのサイドポニー
ポニーテールと同じく、明るく活

発そうなイメージが強まります。

おさげ結び
優等生や物静かなキャラクターに

似合う髪型。昔風な印象も。

よフグデ

後ろ髪のアクセント
絵柄的に寂しいストレートヘアー

の後頭部を小さな結び目で装飾。

ヘアーカタログなどを参考に
キャラの個性もイメージしながら描こう

/ ¥ 

ツーサイドアップ
後ろ髪は残して、左右をまとめて

垂らした髪型をこう呼びます。

フィッシュボーン
四つ編みの髪は魚の骨の形にも似

ているため、こんな呼び名も。
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高飛車なお嬢さま

縦ロールの典型的なイメージ。ツ

リ気味の目がよく似合います。

常に明るい元気少女

髪型と表情の相乗効果で、かなり

キャラの印象が固まっています。

控えめで
無口な女の子

男子と話すのも苦手そ

う。そんな印象を受け

る最大の要因は髪型。

11/// 

、、・・F

tw  

ちょっと不思議な
個性派少女

髪型が非現実的だと、

キャラクターの印象も

それにならいます。

行動力満点の

ヒロイン
サイドの結び目とアホ

毛CP36)。これだけで

キャラの個性は倍増。

/1!/jll T1771iト
」ノ

まじめで優しい少女

三つ編みは優等生イメージ。「正

しい」といった印象もあります。

このページでは、 髪型から受けるイメージを利用し

て、さまざまなキャラクターを表現してみました。

髪型から受けるイメージには個人差もありますが、

まずは一般的な印象を理解しておくことが必要で

しょう。髪型はキャラクターの描き分けの重要な記

号でもあるので、以前は作品中で長い髪を切るなど

の特別なイベントでも無い限り、基本的に変わらな

いものでした。しかし最近では、現実の女性にはそ

の日の気分で髪型を変える人も普通にいるように、

同じキャラクターが、さまざまな髪型になって登場

する作品も増えています。そういった髪型の変化す

るキャラクターを描く場合、結ぶ前と結んだ後で髪

の長さが変わったり、髪のボリュームが増えたり

減ったりしないよう注意しましょう。

035 



036 

Chap七er-03 髪型の描き方

アホ毛を描く

萌え系キャラのキーアイテム
頭からピョコンと飛び出た毛や毛の束は、アホ毛と

呼ばれる萌え絵の定番表現。この表現が使われるの

は、その名称からイメージされるような、少しぼん

やり気味のキャラクターだけとは限りません。今で

真つ直ぐなアホ毛 丸いアホ毛

• 

は、頭部にアクセントをつけたり、キャラクターを

差別化できたりするアイテムとして描かれることの

方が多いでしょう。シンプルな髪型も、アホ毛をつ

けるだけでキャラクター性が強まります。

人

ボリュームのあるアホ毛
はっきりと目立つアホ毛は、個性

派キャラな印象を強めます。

リアルなはねつ毛に近いアホ毛

は、アクセント程度の印象。

アホ毛とは少し異なりますが、頭

頂部のこんな務見もできます。

結び目のアホ毛
印象度は弱いですが、

結び目の部分にもアホ

毛は作れます。

シンプルな髪型も個性的に変えるアホ毛は
キャラクターの描き分けに便利なアイテム

. 

}J 

触覚のような
アホ毛
毘虫の触覚のようなア

ホ毛も定番。少しぼん

やりキャラな印象?



リアルに近い

髪のはね方
現実的には、髪ははね

ても、乙の程度しか目

立たないでしょう。

// 

』邑 J

にノ

ノ/

W 
はねた毛の
太さも強調

はねた毛のボリュ-ム

も強調して、アホ毛を

作ってみました。

デザインとして
アホ毛を活用

形をさらに特徴的にし

て、個性が際ヰつデザ

インのキャラに。

‘ 
、ー"

11 

はねた毛の
長さを強調

はねた毛の長さを強調

して、萌え絵的なアホ

毛を作ってみました。

機能的に

使えるアホ毛

アホ毛がアンテナの某

有名アニメのような活

用法もあります。

d ¥¥ 

アホ毛という名称が定着し、萌え絵のキーアイテム

的な使われ方をするようになったのは比較的最近の

ことですが、絵の表現としては、そんなに新しいも

のではありません。古くからマンガやアニメなどで

は、寝起きの寝ぼけている様子や、疲れて果ててい

る様子を示す表現として頻繁に使われてきました。

しかし、最近の傾向としては、アホ毛の生えている

キャラクターは、休や心の状態には関係なく常に生

えているのが普通です。また、キャラクターの個性

やアクセントとしての表現にとどまらず、嬉しいと

きにアホ毛がピコピコと動物の尻尾のように動くな

ど、感情を表現するツールしでも使われることも。

特にデフォルメの度合いが高いスタイルの絵では、

いろいろな使い方ができるでしょう。
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その他のバリエーション

自由な発想でキャラクターを装う
ここまでタイプ別にヘアースタイルの表現を紹介し

てきましたが、もちろんそれがすべてではありませ

ん。ヘアーアクセサリーにもたくさんの種類がある

ので、それらも活用しながら、キャラクターのイメー

ジに一番あったヘアースタイルを作り出してくださ

い。完全にリアルな世界を描くのでなければ、実際

に可能か不可能かはあまり気にする必要はないで

しょう。絵としての魅力を高める「嘘」は、どんど

ん使ってしまいましょう。

/ 

髪飾りもつけてみる

前髪に髪飾りを付けると、キャラ

クターの判別が容易になります。

- -ー

リボンを巻いてみる

リボン、カチユーシャなども髪型

に個性を出す定番のアイテム。

お団子を作ってみる

お団子ふたつの髪型は、チャイナ

ドレスや古代衣装が似合いそう。

-ーー‘ -

前髪をデフォルメしてみる

前髪にボリュームをつけるだけで

も、印象はかなり強まります。

ヘアーアクセサリーも活用しながら

片目を隠してみる

見えるはずの物が見えないと、何

かの意図を感じてミステリアス。

‘・ー・・ -

縦ロールにしてみる

ツインテールの場合よりは幼さが

抜けて、高貴な印象が強まります。

キャラクターの個性を補完するような髪型に



-・ー ，，，，. 

リングを作ってみる

おとなしそうな三つ編みの子も、

輪にする乙とで一気に個性派。

リボンで巻いてみる
サイドの髪にリボンを巻くのも、

最近の萌えキャラでは定番です。

シュシュでまとめてみる

特徴ある髪型が、シュシュで束ねる

ことでさらに印象的に。

かわいいリボンを付けてみる

かわいいアイテムは、小さくても全

体のイメージを大きく変えます。

バレッタをつけてみる

クリップ力が強いパレッタは、髪を

強引にまとめることができます。

髪を動かしてみる
-.h..44，，， 

ツインテール&リボンの個性的な

髪型で、不思議な力もありそう。
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Chap七ep-02 髪型の描き方

なびきを描く

1 ゲ1//
1/1 

~ 

~、\
ごア

」云ど'

040 

長い髪に自然な表情をつける

かわいい女の子の長い髪が風にそよいでいる姿は、

それだけでも印象的な絵になります。逆に、髪の動

きが描けてないと魅力も半減してしまいますが、髪

に自然な表情をつけることは、なかなか難しいこと。

風の流れや髪のなめらかさ、軽さなどをイメージし

ながら、描いてみましょう。

髪を風になびかせ
ほほえむ女の子
髪、ブラウス、スカー

ト。同じ風に吹かれて

いても、素材が違えば、

なひ.き方も当然違って

きます。



[なびく髪を描くポイント]

~、¥

大まかなイメージから描く
ブロックに
分けてイメージ
全体で考えると分か

りにくい髪の動き

は、パーツごとの風

による動きを把握し

てからイメージしま

しょう。

~ 

。

まずは、大きな

かたまりで、な

びいた髪の土台

を描きます。

風

る

足

、
い
け

に

で

付

台

い

を

土

び

毛

す

の

な

れ

ま

そ

に

後

し

。γ/// 
'..1' 

最後に、髪の流

れなどを初見す

る線を足してい

き、仕上げます。

髪の表現を生かしたシーン
自然な髪の動きが描ければ、さまざ

まなシーンの描写に役立ちます。

Z 
z 

一一二二 f . 1¥ ¥古式 a

円 it
之

手で髪の動きをフォロー
手はなびきの補完にくわえ、髪が顔

を隠さないようにもしています。

ヤ

λ 

引

φ〕 え
‘、。。

t、
可

、、、、

デフォルメ描写のなびき方
デフォルメ絵でのなびいた髪は、

動線などを使ってシンプルに。

どうしても長い髪を美しくなびかせられないとき

は、まず、大きな髪の流れを描いてから、細かい描写

を足していく方法がオススメです。その際、太い束

にしたり細い線にしたり、付け足す髪の太さには変

化をつけましょう。また、 髪をいくつかのブロック

に分けてイメージし、それぞれの動きをE里解するこ

とも大事。短い前髪と長い後ろ髪では、髪の動きも

異なります。また、閉じ後ろ髪でも、 髪の重量がか

かつてくる上部と、軽い毛先の部分では異なるで

しょう。それらの微妙な違いをE里解した上で、 髪全

体を描いてください。また、髪の表情づけを補完す

るものとして、手の仕草もポイント。風で髪が乱れ

そうになったら、自然に手が動くはず。そういった

何気ない仕草が、作品全体を自然に見せるのです。
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髪型の描き方Chap七er-oa

ここまでお疲れ牒です。

引き続き絵を猫かせていただきました、tukinanです。

髪型l~ ~号ャラクターの中でちか怒り遊lðぜる事が

できる所のひとつだと思うので、

作例の髪型等を多考!こ少しでち興腕を持っていただけると幸せです。

たくさんあるヘアスタイ/しですが 、 私 l~ やっぱりイラスト!こするなら

イラストでしか出来ないよう怒髪型が六日子きです。

現実で l~実現するのが‘ とて乞難しいよう怠患い髪や 、

重n~mみたいた妻宅，こモ，こふわふわした髪とか!

いろんな髪型を考えているだけで夢が広がります。

中してしまいがちですが‘ここで注意点。髪と言われると、毛先に

頭のボ IJコーム乞重要なポイ〉卜です。

-0ァ
~〆 i

/
マ
イ
/
つ
1

1

¥

隠れていて見えていた主いところ乞

意識して描くとそれっぽく

怠りやすくなるので

喜子エツクですよ。

組褒わらす‘難しい事だらけですが，

少しづっク I)アしていきたいですね。

幼3ノ/• 

'-ーノ

fφみ
というわけで

髪型の描き巧でした。

@ 
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Chap七er-03 下着と水着を描く

下着の (1 ) 

女性用下着はバリエーション豊富
髪型やファッションへのこだわりが強い人は男女と

もにいますが、下着へのこだわりが強い人は女性の

方がはるかに多いはず。そのためか女性用下着には、

非常に多くのバリエーションがあります。身に着け

おとなしい女子の
ベーシックな下着
おとなしそうな女子のイ

メージに、花柄で大きめ

のフリルもついたブラと

ショーツがマッチ。

¥ 

ている下着のデザインや色の違いだけで、キャラク

ターの印象がガラリと変わってしまうこともあるの

で、気をつけましょう。

ー_.，

対P

大人っぽい女子の
セクシーな下着
色使いやデザインでセク

シーさを強調している下

着。色気のある女の子が

着てこそ魅力がある。

ロリータ系女子の
かわいらしい下着
起伏の少ない幼児体型な

女の子には、素肌の露出

面積が少ない下着の方が

よく似合います。

む

キャラクターのイメージを壊さない下着を着せよう
描くときのポイントは、体への食い込みの表現

‘ 



トーンのレース
描く手間が省けるので

作業時間が短縮可能。

形が揃っているため、

きれいに見えます。

手描きのレース
1つ1つ模様を描いて

いくため非常に手間と

時間はかかりますが、

絵に温かみが出ます。

ショーツの食い込みで
お尻の柔らかさを表現

普通のショーツは伸縮性があり、

着用すると体に食い込みます。そ

の描写カ午着女子の重要ポイン卜。

魅力的な下着にはっきもののレースですが、これを

1つ 1つ手作業で描くのはかなりの手問。トーン

を使えば、その手間は大幅に省くことができます。

しかし、きれいに仕上がった手描きレースの魅力は、

機械的なトーンのレースにはない独特なもの。手描

きでも練習して、時間や絵のサイズなどに応じて、

ストッキンクも
食い込
ストッキングを履かせ

るときも、太ももへの

食い込みを描いて肉感

を蔚見しましょう。

トーンと使い分けることができればベストです。下

着姿の女の子を描くとき必ず意識してほしいのが、

十昔の体への食い込み。ショーツのお尻や股問、腰

の部分などは、女の子の柔らかい体に食い込みます。

この小さな丸みをきちんと描くことで、下着と体の

両方に柔らかみや現実感が出ます。
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Chap七er-03 下着と水着を描く

下着の (2) 

種類豊富な女性用下着の基本を確認

ブラジャーとショーツの中にも、スポーツタイプ、 があります。それぞれの下着がどのようなもので、

補正力の強いタイプなどのバリエーションがありま どんなときに着用するものなのか、その基本はぜひ

す。また、ブ、ラジャーとショーツ以外にも、キャミ 押さえておきましょう。

ソール、ベビードールなど、さまざまな女性用下着

スリーインワン+ショーツ

ブラジャーとウエストニッパーと

ガーターベルトが一体化され、胸

と腰のラインを補正できます。

ベーシックな下着姿

シンプルなデザインのブ

ラジャーとショーツ。萌

え系の絵で描く素材とし

ては物足りないかも。

部屋でくつろぐ際の下着

体を締め付けず露出の少ない

キャミソール&フレアパンツの

組み合わせは、部屋若に人気。

スポーティな下着

運動時の胸の揺れを防ぐ

スポーツブラとショー

ツ。ブラのホックはない

ものが多い。

ベビードール+ショーツ

シースル一生地のベビードール

で、かわいらしさとセクシーさと

いう相反する魅力を演出。

機能性を重視した下着と、ヒ、ジュアル重視の下

それぞれの特徴を理解して作品にも生かそう



フロントホックのブラジャー

左右の胸の聞にホックがあり着脱は簡単。背中にフィッ

トした服を着るとき、ホックの形がでないのも魅力。

脱ぎ方(片手)

。 @ 

(胸側)

(表側)

@ 
(裏側)

カギホックのブラジャー

片手で外すときは中指でブラを浮かせて親指と人差し指

でホックをつまみ、親指でホックをスライドさせます。

脱がせ方(片手)

ーーt-， 
l
le--

脱がせ方(両手)

基本的に、ブラジャーには胸の形を補正する用途が

あり、補正用の素材が入っています。「寄せて上げ

るブラJなどは、その機能を強化した製品です。ま
た、ブ、ラジャーには前にホックのあるタイプと背中

にホックのあるタイプがあり、着脱の仕方も異なり

ます。腰を細く見せるコルセットやウエス卜二ツ

パーは、日本では日常的に着るものではなく、ドレ

スやゴシック口リータ衣装などのインナーとしての

用途が多い下着。ベビードールのように、ビジュア

ル性がメインの下着もたくさんあります。
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Chap七er-03 下着と水着を描く

下着の基本(3)

いろいろなショーツのバリエーション
ブラジャーと同じくショーツにも多くの種類があ

り、分類の仕方もさまざま。このページでは足の付

け根のカットのデザインによるバリエーションを紹

介しています。ちなみに、日本では下半身に着用す

ノーマルタイプ
サイド部分の幅や

カットの角度、ウ工

ストラインの位置な

どが、最も標準的な

タイプのショーツ。

ローレグタイプ
ハイレグとは逆に股

部分の布の角度がゆ

るいショーツ。肌の

露出が少ないため幼

い印象になりがち。

る女性用下着を示す単語としてショーツが一般的に

なっていますが、本来、英語にはそのような意味は

ありません。パンティの方が伝わりやすいそうです。

ハイレグタイプ
股部分の布の角度が

極端にきつく、腰骨

辺りまで露出。足が

長く見えてセクシー

なデザインです。

ローライズタイプ
股上が浅いパンツの

下などに着用。萌え

絵などでは、極端な

ローライス.を口一レ

グと呼ぶことも。

ショーツだけでもキャラクターのイメージに影
下着を脱ぐ仕草のモデルにはグラビア写真が便利



タイツ

タイツとストッキングの
表現の違い

タイツとストッキングの違いは生

地の厚さ。薄いストッキングは飢

が透けて、光沢感も強めです。

[下着を脱ぐ仕草]

脱いだ状態の

ブ、ラジャーとショーツ
ブラジャーはワイヤーなどが入っ

ているのであまり型崩れしませ

ん。ショーツは脱ぐと縮まります。

当F

、電F

ストッキンク‘

仕草の途中を抜き出して描こう
女の子か下着を脱いでいる姿は、南え系イラストの

定番のシチュ工ーション。脱ぐ前や完全に脱いだ後

ではなく、脱いでいる動作中の絵を描くことで、絵

に動的な印象がプラスされ魅力的になります。男性

の場合、イメージだけで描くのカ竣住しければ、セク

シ一系タレントのグラビアなどで、女性の仕草を研

究してみると良いでしょう。
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Chap七er-03 下着と水着を描く

ブラジャーの脱

女性ならではの萌える仕草を研究
下着を脱ぐ仕草の絵を描くための参考として、ここ

では、ブラジャーを脱ぐときの仕草を紹介しましょ

う。P47で紹介した通り、ブラジャーにはホック

が前にあるフロントホックタイプと、背中にあるカ

ギホックタイプがあります。シチュエーションやア

ングルにもよりますが、脱いでいる途中の動きを描

く場合には、カギホックタイプの方が絵になりやす

いでしょう。

カギホックタイプ
の脱ぎ方
最初に背中のホックを外

してから、肩にかかって

いるストラップをずらし

て手を抜きます。

フロントホック
タイプの脱ぎ方
前かがみになって、ホッ

ク部分を少し引っ張って

から外します。下の絵の

ような状態もセクシ一。

¥ 

須菌、

，
 

l
 
，，
 

'
 
、同.-

」 』 h、

ヲく

ブラジャーのタイプによって異なる仕草
描きたい作品に合わせてブラジャーも選択
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[カギホックタイプ 4面解説]

• 

~ 

......._ー

カギホックタイプのブラジャーを外す仕草を、複数 ようにして背中のホックを止めます。フロントホツ

のアングルから描いてみました。姿勢やホックの持 クタイプは着脱が簡単で便利ですが、胸を支えて美

ち方などは、男性にはイメージしにくい部分なので、 しい形に見せる効果は、カギホックタイプよりも弱

ぜひ参考にしてください。ブラジャーを着けるとき くなりがちです。そのため、 Eカップ以上の大きな

も、単に胸の上から被せているだけではありません。 サイズのフロントホックタイプは、ほとんど売られ

特に胸の大きな女性の場合は、前かがみになって ていません。また、人によってはホックが胸の聞の

カップの中に胸をきちんと収めてから、持ち上げる 肋骨に当たって痛いこともあるそうで、す。
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Chap七er-03 下着と水着を描く

萌え下着バリエーション

萌える下着を描いてみよう
このページでは、萌え系の作品でよく描かれる下着

を集めてみました。ストライブ柄のショーツ「しま

パンJは、根強く支持されている萌え下着の王道。
ロリータ系のキャラにキャミソールや水玉柄の下着

ひもパンタイプ
サイドのひもを結

ぶタイプ。女性に

も人気ですが、腰

に密着したパンツ

などをはくと、結

び目部分が膨らん

でしまいます。

/ 

水玉柄タイプ
ドット柄とも呼ばれるデ

ザイン。ロリータキャラ

に限らず、かわいい系の

女子なら似合います。

とフ d円WJ'"

、~ f 、
/ ノグ ¥ 万¥ 、〈ニ~

r/ ~ ̂  
1、大『事入 ¥W .c¥[ ¥ 

の組み合わせも定番です。ひもパンやTパックのよ

うなセクシー系下着はビジュアルインパク卜抜群。

実際に販売されている男性用ブラジャーは、「男の

娘J(女装男子)にはピッタリのアイテムでは?

弘之

⑧l Iー
~州L 、 伝F E 

'" / 

ロリータキャミ+
パンツタイプ
つるペたな幼児休型の女

の子は、下着も幼いイ

メージで。生地も柔らか

い雰囲気に描乙う。

1 l'、"1111 hい

M除、、h
t・5汐~ -

11 

しまバンや水玉柄の下着などが定番中の定

萌える下着を題材に萌えな作品を描いてみよう



ショーツ股パーツ描き分け

しまパンタイプ
萌える下着の代表格

で、オーバ一二ー

との相性も抜群。

ショーツは股間部の

描写によって、絵の

対象年齢が変化?
くい込み有

/ 

くい込み無

男の娘キャラに?

男性用ブラ着用法

実は隠れたヒット商品に

なっているというメンズ

ブラ。着けているのが男

の娘(女装男子)だった

ら、これも萌え下着?

'
 

1
 
l
 '
 

/ 

Tバック
お尻を後ろから見た

時の形がT字になる

ショーツ。お尻を押

さえつけないため、

ヒップラインが締麗

に見えます。

，圃h
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Chap七er-03 下着と水着を描く

の女性用

西洋と日本の下着の歴史を知る
古来から和服文化の続いていた日本で、洋装が→霊

的になったのは大正時代以降。女性が現在のような

下着を着用するようになったのも、その頃からと言

われています。しかし、ブ、ラジャーが一般的になっ

たのは、さらに後で昭和に入ってから。それまでは

胸にさらしやガーゼを巻いていたそうです。一方、

西洋では 19世紀ごろから、現代にも通じる種類の

下着が着用されてきました。

コルセット+ショーツ

初期の日本製ブラ
昭和20年代に発売さ
れたブラ-パット。胸

の小さな日本人女性が

洋装を美しく着るため

に発明されました。

西洋古来の下着
ド口ワ-ズ(ズロー

ス)や腰を細く矯正

するコルセットなど

西洋の下着には、現

代でも存在している

ものも多いです。

日本古来の下着
和服の下に着用する

長じゅばん。明治か

ら昭和初期には、隠

れたオシャレとして

鮮やかな色や柄のも

のが流行しました。

ドロワーズ

~- - ~ ，----

時代によっても変化していく女性用下

インターネットなども利用して情報を

長じゅばん

近代的なブラ
医療用特殊シリコー

ンの粘着性を利用し

て素肌に張りつけて

装着するブラジャー

で、肩ひもや背中の

ベルトがない。



[女性用ふんどしの着け方]

。 @ 

/ 

0/ ¥ 
L 

ここまで数多くの下着を紹介して来ましたが、ここ

に紹介できてない下着もまだまだあります。新し

い下着も、デザインなどが変化するだけではなく、

P53で紹介した男性用ブラジャーや女性用のふん

どし、シリコーン製ブラジャーなど、これまでに

ない発想のものも次々と登場しています。男性の場

@一布を後ろに垂ら ， ， ， .F ーー
してひもを結びま

す。結ぶ位置は横で

も良いでしょう。

@一お尻に垂らした

布を股の下をくぐら

せて、ひもの前の部

分をくぐらせます。

@ー上に出てきた布

を軽く引っ張ってか

ら折り曲げて、前に

垂らします。

国語

合、実物を手に入れて参考にしたりすることは、な

かなかハードルが高いことでしょう。しかし、イン

ターネットのショッピンクサイトなどを閲覧するこ

とで、最新デザインなどの情報を取り入れることは

できるはず。女性か下着を選ぶときと閉じくらいの

こだわりをもって、下着も描いてみてください。
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Chap七er-03 下着と水着を描く

萌える を描く

旧スクの正しい構造を確認しよう
水着の中でも萌え絵の題材として人気の高いスクー

ル水着。特に、最近はほとんど使われていない前部

がスカー卜のようなデザインのスクール水着が、よ

く描かれています。通称「旧スクJと呼ばれるこの

生地の厚さの違いも

水着のしわで描く
生地が厚い旧スクは腰など

にできるしわが大きく (A)、

生地か薄い競泳用水着のしわ

は小さくなります (8)。

メ:;1.j:

.・1.-J.・¥・.J.

413ペijJjU51JJJJ::

、

¥.・
ミ..¥，
x 
fjjp:::¥ 

¥ 
旧型スクール水着
股間部を覆うパンツ

部分と、上半身の前

面を覆う布が分かれ

ているタイプのスク

水。生j也は伸縮性が

あまりありません。

水着は、前面に水抜き用の穴があり、意外に複雑な

構造なので、措くときには注意しましょう。もちろ

ん、肌の露出の激しいヒ、キニや、密着度の高い競泳

用水着も人気。萌えな衣装の代表です。

ー・『、

競泳用水着
水の抵抗を転成する

ために生地は薄く、

伸縮'性も高い水着で

す。足の動きを邪魔

しないように、股の

カットも深め。

ビキニタイプ
最も一般的な水着でデ

ザインも多種多彩。肌

の露出が多く、胸やウ

エス卜などのラインも

はっきり見えます。

実は複雑な形の旧スクや密着型の競泳用

水着は生地の種類や構造も意識して描こう
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乳袋

おへそ

水抜き穴
/ 

旧スクの
基本的な

構造をチェック
水抜き穴はパンツ部

分の上から胸元まで

つながってます。巨

乳女子は乳袋 (p

i64参照)を描いて
も良いでしょう。

水着や下着の

お尻の肉の
描き方

Bのように正面絵で

もお尻の肉を描く人

もいますが、平均サ

イズのお尻ならAの

ような状態です。

水抜き穴は
あまり大きく

開かない

旧スクの生地はあま

り伸びないので、前

面の隙間を引っ張っ

ても、おへそや股聞

は見えません。

A 

でY 旧スクの
よくある間違い
基本的にスカート状

l に分かれているのは
l 前面だけでAのよう

な形は間違い。Bが

， 正しい絵です。

/ ¥A 台、

h、ー，句、.'!"! 

健康的な

B 

斗B

日焼け跡も

萌えポイン卜
IJ¥麦色に焼けた女の

子が、水着の下に隠

していた白い飢。チ

ラリと露出させるの

も萌え絵の定番。
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Chap七ep-03 下着と水着を描く

いろいろな を く

最近主流の水着はビキニスタイル

夏が近づくと水着売り場で一番多くの種類が並べら

れ、実際にプールや海でもよく見かけるのは、上半

身 (トップ)と下半身 (ボトム)が分かれて布面積

が小さいヒ、キニタイプの水着で、しよう。ビキニの前

r~ニ句、ーー

ワンピース
タイプ
露出は少なめの水

着。乙の絵のよう

に、ビキニとその上

から着るワンピース

がセットになった水

着も最近の流行。

マイク口ビキニ
タイプ
布面積が極端に小さ

く露出が多いデザイ

ンのビキニ。日本の

海水浴場やプール

で、実際に自にする

機会は少ないはず。

に主流だったワンピースタイプは、二次元だとおと

なしめなキャラの水着の定番。マイク口ビキニや極

端なハイレグなどの大胆過ぎるデザインの水着は、

セクシーキャラの勝負水着なイメージ。

ビキニタイプ
胸の布が三角形の

ものは三角ビキニ。

トップがタンクトッ

プやキャミソールに

なっているものはタ

ンキ二と呼びます。

ハイレグタイプ
股間部分のカットが

急なデザインの水着

で、日本では1980

年代中ごろに登場し

てブームに。足が長

く見えます。 19世紀の水着
19世紀中ごろの

ヨーロッパで着用さ

れていた水着。現在

の感覚では洋服にし

か見えないほど肌の

露出が少ない。

ベー

吾6

年々 、バリエーションが増えている水着
キャラクターの気持ちにもなって選ぼう



[その 支リエーション]

リゾート風

パレオ付きタイプ
パレオとは水着の上

に巻く布のこと。下

半身を隠すことで、

パレオの隙聞から見

える太ももや水着が

よりセクシーに。

ロリータ風

ワンピースタイプ
起伏の少ない体型の

女の子には、ビキニ

など体のラインが出

る水着は大敵。かわ

いいワンピースタイ

プが似合います。

水着の種類は大きく分類すると、トップとボトムが分

かれているビキこなどのセパレートタイプか、一体に

なっているワンピースタイプがあります。日本では

1970年代からビキニが人気を集めたものの、 1980

年ごろからはワンピースが主流になりました。しか

し、前から見るとワンピースで後ろから見るとビキ

ニというデザインのモノキニやハイレグなど、肌の

ビキニタイプ
ショートパンツ
ボトムがショートパ

ンツになると、セク

シーさより、元気の

良さが前面に。明る

くノリの良い女子に

合うイメージ。

L'."， 

/ /，:. 

打。

これも水着?
バニータイプ
水着ではないものの、

デザイン的にはよく似

ているパ二一ガール。

乙れも萌えコスチユー

ムの王道中の王道

露出が多くなっていき、 1990年代半ばからは再び

ビキニの割合が増加。腰にパレオを巻くスタイルも

一般的になりました。最近は、ビキニとその上から

着られるワンピースがセットになった水着などもあ

り、バリエーションは増える一方です。キャラクター

の性格や一緒にいる相手なども想像して、そのシチュ

エーションに合った水着を選んで描きましよう。

• 
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Chap七er_03 I コラム

初..し乞。

下着、水着Aページ奄担当し参し怠
叫んご水と申し参.。

描く時に調べ定時

~Âø下着や水着毛
あるん忘~と踊発見事
..，-c、私自身事.ごく

に移っ定吋。

陪んと色々移下着や

水着が描け乞

とっZ毒薬しかっtet:.)

人的に跡キャ弓に

..，-ctl.師、何官事萌えねる

と思うAをす材、
下着防白色でレース

いっ""、水着跡
白ビキニとかj膏鈍?

をうOAが野きです
D(オマザシ1J"築)
防→A絵お怠い移
ギャ11.ゲ的コ一号ィネート

とかを与野§官官e。
と事かく

ご庖わ‘11歩大事を.~D)

叫んご水でし定。

て、)

• 
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Chap七er_04 I制服を描く

ブレザーを描く

ブレザーは女子学生制服の定番

ブレザーは、女子学生の制服の主流。1990年代こ

ろから私立校などを中心に、デザイン性の高いブレ

ザーが急増しました。日本の伝統的制服のセーラー

服に比べると、上着の代わりにベストや力一ディガ

ぜフ

上着+リボンの
基本ブレザー

上着を着て胸元には大き

めのリボン、足はハイ

ソックスというブレザー

の着こなし超基本形。

ンと合わせたり、リボンやネクタイを変えたりと、

着こなしのバリエーションが多いことはブレザーの

魅力。キャラクターの個性を制服の着こなし方で表

現するときも、幅広い選択肢があります。

ベスト+ネクタイの
基本ブレザー

上着を脱いで、シャツの

上にはベストを着用。リ

ボンではなく細いネクタ

イを締めています。

リボン+タイツの
丸エリブレザー

この絵のようなエリの丸

いブレザーもあります。

細いリボンを付けて、足

には黒タイツ。

着こなしのバリエーションが豊富なブレザー
キャラクターの個性を制服でも表現しよう



[ブレザー4つのポイント]

⑧ 

01 基本はテーラードカラー
エリ元は刻みの入ったテーラードカラー。

上エリの上から下工リが重なっています。

@ 

@ 

@ 

Check! Check! 

02スカートにもベルトがある
ベルト状の部分の中に固い芯が入っている

ことで、プリーツがきれいに立ちます。

Check! 

。 @ 

03 リボンなどは
取り外しが簡単

リボンやネクタイは自分で結ぶ必要がなく

ワンタッチて着脱できるタイプも。

@ 

@ 。 @ 。
@ 

04シャツの前合わせに注意
ネクタイの結び方
(ブレーンノット)
一番簡単で結び目の形

もシンプルなネクタイ

の結び方。シンプル

ノットとも言います。

上着と同じくシャツの前合わせも女性用と

男性用は逆。女性用は右側が上です。

ブレザーの基本アイテム・エンブレムの錨き方

胸元のエンプレム(紋章)もブレザーの基本アイテム。オリジナ

ルのフレザーを摘くなら、ぜひ工ンプレムも考えましょう。 Aの

ように盾、組物などを組み合わせるたけで、それらしく見えま

す。ただし、西洋では悪魔的イメージもある龍などを使ったBの

ような図柄は、「悪魔の紋章Jと呼ばれて縁起が悪いとされる場合
も。英国などでには紋立を作る際のさまざまな決まりごとがある

ので、こだわり派の人は調べてみるのも良いでしょう。 A B 
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Chap七er_04 制服を描く

ブレザーの萌えポイント

巨乳のブレザー女子はこうして描く
ここではブレザー姿の女子を描く際に、押さえてお は有り得ない状態ですが、体にフィッ卜するシャツ

きたいポイン卜を紹介しましょう。まず、胸の大き を着たときのように胸のラインを措きます。こうす

な女の子を描くときに、最近よく使われるのが「乳 ることで、リアルな描写では不可能な、胸の大きさ

袋jなどと呼ばれる股の描き方。現実のフレザーに や形の表現ができます。

t 

-../ 

普通のブレザー

胸の大きな女子が普通のブレザーを若た状態。右胸の上

部分のラインは見えますが、胸で生地を引っ張っている

ため、下部分は胸のラインが隠れてしまいます。

乳袋を描いたブレザー

手段と呼ばれる蔚見を使って胸の大きなブレザー女子を

描いた状態。右胸の丸みをよりきれいに表す乙とができ

てました。また、左胸の形も描く乙とができます。

---ノ

フ。リーツの数によってスカートの表現も変化
男女のシャツの違いなど細かい部分も確認



B 

A B 

スカー卜のプリーツ(ひだ)は、線で折れ目を描き、

生地が重なる影の部分にトーンなどを使うと、簡単

に立体感のあるスカートが描けます。プリーツの数

が増減すると、見た目の印象とともにスカートが聞

く幅も変化します。プリーツが多いほど普段折りた

たまれている部分が多くなるため、通常の状態と開

スカー卜の
めくれ方は

ひだの数で変化

A.. .ひだの少ないス

カー卜の場合、スカー

トの開く幅が制約され

てしまいます。

B…ひだが多いスカー

卜の場合、通常時と広

がったときの差が大き

くなります。

男女で

簡単な

プリーツの
描き方

線だけで描くことも

できますが、 トーン

による影の務見も加

えると、プリーツが

より際立ちます。

シャツの形は
こんなに違う

Aは女性用、 Bは男

性用のシャツを着た

状態。肩の形や腕や

ソデの太さなど、か

なり異なります。

， I 

いた時の変化が大きくなるのです。ちなみに、スカー

卜のサイドにあるチャックの上の留め金は、少しサ

イス.調整がで、きるようになっています。また、ブレ

ザーの中に着るシャツも男性用と女性用では、前合

わせだけでなく、全体のシルエットや裾の長さなど

も異なります。描くときには注意しましょう。
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Chapもer-04 制服を描く

セーラー服を描く

日本の女子学生の伝統的な制服

現実の世界ではブレザーに押され気味ですが、萌え

キャラクターの制服としては、まだまだ人気の高い

セーラー服。元々は英国海軍の制服でしたが、日本

では女子学生の制服として一般に広まりました。大

きなエリ(セーラーカラー)、 スカーフなどが特徴

で、ブ、レザーに比べるとクラシックな印象になりま

す。一見同じような制服でも、学校ごとにエリに入

るラインの本数や太さなどが違っていたりします。

ベーシックな
セーラー服(夏服)

'A制服少女の定番スタイ
ル。エリ、ソデ、スカー

トのライン数はすべて2
本で統一しました。

萌えコスチュームとしてはまだまだ人気
織かい構造も把握してから描こう

ベーシックな
セーラー服(冬服)

さらにクラシックな印象

が強まる冬服。エリ、ソ

デ、靴下のラインを1本
に統ーしています。

セーラー服の上から

セーターを着用

セーラー服のエリだけを

外に出して、スカーフの

イモわりにリボン。かなり

カジュアルな印象に。



セーラー服の大きな工リ

本来は実用的なもの?

大きな工リは、強風で声や音が聴きにく

い船の甲板で、水兵が音を集めて聴こえ

やすくするために使われたそうです。

セーラー服のチャック

チャックやボタンカ征面にあるタイプの

ほか、脇の下が聞くタイプもあります。

胸当てのバリエーション

胸当てのあるタイプとないタイプ

があり、着脱可能なものもありま

す。胸当てのないタイプだと、胸

元から中が見えてしまうかも。

セーラ一服の防寒対策

寒い時期にはセーラー服の下に、長ソデ

やハイネックなどのシャツを着用。薄手

のセーターを着ることもあります。

、、_，
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Chap七er_04 制服を描く

セーラー 萌えポイント
• 

セーラ一服でも胸を強調
どちらかといえばクラシックでおとなしそうなイ

メージの強いセーラー服ですが、描き方によって

はその印象も大きく変化。P64で紹介した「乳袋」

を描いてみるだけでも、キャラクターの雰囲気は

」ノ

普通のセーラ一服

ブレザーに比べると生地の柔らかいセーラー服ですが、

胸のトップから下のラインは、ストンと下に落ちる形に

なります。乙のアングルだと左胸の形は見えません。

違ったものになります。この表現はブレザーやセー

ラ一服だけではなく、伸縮性の無い生地の服には共

通で有効なテクニックなので、萌えな印象を強めた

いときなどは活用してみると良いでしょう。

乳袋を摘いたセーラー服

乳袋を描いた巨乳のセーラー服女子です。丸みのある

胸のラインが強調されます。左の絵では形を務見できな

かった却旬も、大きさや形を描く乙とができます。

t 

~ 

なにげない仕草が萌えるセーラー服

女の子の心理もイメージして描こう



[セーラー服萌え仕草いろいろ]

座るときの
前かがみな姿勢
胸当ての無い服

で、少し見える胸

元がポイン卜。ス

カートを押さえる

のはプリーツのし

わを防ぐため。

スカー卜の後ろを
カバンで押さえる
短めなスカートの後ろ

が、風でめくれてしま

わないようにしている

姿。癖になって無意識

にこのポース.で立って

いる子も。

。
¥ 

¥ 

¥ 
¥ 
¥ 

¥ 

¥ 

ー_.
、

@ 

@ 

教室で読書する
もの静かな女の子
古き良き時代の女学生や

文学少女といったイメー

ジも喚起させるセーラ

服。本を持ち座っている

だけでも絵になります。

@ 

一一，
ー一一

。
一一，
℃ごS てヨ

セーラ一服の
スカーフの結び方
スカーフか立E方形の場合 \~ → 
は、まず三角形に折っ

てから細いリボン状にし

て、それから結びます。

スカーフは結び目の先でアレンジ
同じスカーフでリポン型とネクタイ型の両方にできま

す。結び目の先の形や長さが校異IJで決まっている学校も。

ここでは、セーラー服での萌える仕草の例をいくつ

か紹介。何気ない動作にも萌えポイントのある服装

だということが伝わると思います。また、女子は男

性の想像以上にスカー卜のプリーツが折れるのを気

にしています。そういった心理もイメージしてみる

と、いろいろな仕草やシチュエーションも、より自

然に描けるでしょう。セーラー服には欠かせないス

。 。

カーフですが、これは帯状のネクタイやリボンとは

違い、広げると三角形になるものが主流。それを細

長く折りたたんでから、エリの下に巻きます。固く

結ぶとネクタイのようになり、ふんわりと結ぶとリ

ボンのような形にできます。しかし、ブレザーのリ

ボンやネクタイと同じで、最近はワンタッチ式で着

脱できるスカーフも増えています。
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Chap七er-04 制服を描く

ミッション どそ

お嬢さま校の清楚な制服も描こう
ブレザー&セーラー服という2大制服に続いては、

ミッション系の学園をイメージした清楚な制服な

ど、さまざまな制服のバリエーションを紹介しま

しょう。さらに、学生服だけでなく、女の子らしく

チェック柄の
ボックススカート
ひだの少ないボックス

スカー卜は、カジュア

ルな雰囲気に。

スクールベストと
スニーカー
爽やかな印象。アク

ティブ少女は制服にス

ニー力ーも似合う。

アレンジした軍服や、SF物の宇宙警備隊的な制服

なども描いてみました。萌えるオリジナル制服をデ

ザインする際、アイデアの参考にしてください。

超名門の

ミッション系
シスターが着る修道服

をイメージした、超お

嬢さま校の制服。

ミッション系の
セーラー服
ロングスカー卜のセー

ラ一服も由緒あるミッ

ション系のイメージ。

ブレザー、セーラー服だけじゃない制服のスタイル
キャラクターや世界観にマッチしたデザインを



/ 

清楚な

ブラウスと
吊りスカート
お嬢さま風でも、

スカートの吊り紐

がさりげなく胸の

ラインを強調。

お嬢さま校の

ワンピース
ワンピース型の制服

は、おとなしめのキャ

ラによく似合います。

， 

美少女士官の
;菓々 しい
軍服姿

シンプルな軍服

も、シルエッ卜を

少しアレンジすれ

ば、萌えな制服に。

¥ 

地球を守る

少女の隊員服
全身タイツの上か

ら、 SF風アレン

ジのペストやヘル

メツ卜を装着。

学生服以外の
萌える女子制服
学生服以外にも南え制服はた

くさんあります。男らしい印

象の軍服などもアレンジ次第

で萌えな雰囲気になります。

大正浪漫な

イメージの
和服制服

和服にブーツの大

正時代の女学生。

この時代設定な

ら、和服も制服に。

アールデコ調の
オリジナル制服
アールデコをイメージ

した、スタイリツシュ

なデザイン。
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Chap七er-04 制服を描く

キャラ化ブレザーデザイン

キャラ立ちを重視した個性的ブレザー
基本的なブレザーをベースに、現実感は無視して、 います。逆にいえば、リアルから離れた世界観では、

キャラクターの個性を際立たせることに特化した制 このくらいの変化がないとインパク卜不足かも。想

服を並べてみました。アニメなどに出てきそうな制 像力をフル稼働させて、キャラ立ちのするオリジナ

服ですが、基本のデザインからはかなり変化させて ルフレザーをデザインしてみて下さい。

全体のシルエットやエリの変化で特徴を出し
インパクト満点な制服キャラを創進しよう

上着のシルエツ卜

をスリムにして、

色も明るめに。美

少女がいっぱいの

恋愛物の制服風。

ゴージャスな超お

嬢さま校の制服。

ポイントは、上着

の色変えや、ス

カートのフリル。

/ 

基本デザインの

ブレザー

制

を

S
学

の

ツ

、

る

ス

ツ

て

あ

に

一

パ

せ

も

服

ベ
ス
わ
ル
制

白

、

合

ト

の

身

に

み

パ

物

全

服

組

F
圏

九
代
.、

短い上着と、ウエ

ス卜のコルセット

のようなデザイン

が独創的。謎めい

た団体の制服に。

0マ2



その他のキャラ化したブレザー

ひと目で分かるデザインを作るポイントは個性的なシルエット。上着

の肩まわりやスソなどの形でもアクセントをつけよう。また、ブレザー

の特徴であるエリの色や形を変えて強調することでも、個性的な印象

を強められます。
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Chap七er_04 制服を描く

キャラ化セーラー服デザイン

セーラー服ベースの個性派キャラに
ここでは、セーラー服を基本フォーマットにして、

キャラクター化したデザインを並べています。元々 、

バリエーションの幅が広いブレザーに比べると、定

番スタイルの決まっているセーラー服の方が、アレ

ンジするポイン卜は絞りやすいはず。セーラー服の

魅力も残しながら、まったく違うイメージの衣装を

作り出してください。

セーラー服とミッ

ション系の制服を

ミックスし、個性

とお嬢さま度の両

方がアップ。

フリルで制服を縁

どって背中には巨

大リボンと、追加

アイテムで女の子

らしさを強調。

，，， E
 '
 

基本デザインの

セーラ一服

ワンピースにし

て、スカー卜のふ

んわり感も強調。

個性的だカ3現実惑

も残る制服に。

セーラー服をチェッ

ク柄にして、大き目

のリボンで装飾。目

立ちだかりの口リつ

子キャラに。

セーラー服ならではの魅力も残してキャラ化
最大のポイントはセーラーカラーの生かし方
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その他のキャラ化したセーラー服
異世界ファンタジーの剣士や魔法のステッキをもった少女ら、セー

ラ一服少女をベースにしたキャラクターたち。セーラー服の最大の特

徴であるセーラーカラーを描いておけば、ほかの部分は大胆にアレン

ジしでも、セーラー服のイメージは引き継げます。
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Chap七er_04 I コラム

参定歩怠とうを与を..。叫んご水です。

今鷹防制限奄担当さ世乞

ま参し定。

と事かく自分防1I1'IL厄と
ーヌレザー漏君、tr-弓-Ij
定事が鍵いんを.~.。
(ー慮防着Z到底かっ定・・・。)

人的萌えポイント防

ーヌレザ-(;)身体(;)弓イシが
さる描き方と、千z守'1や

7111Lがいっ"いつい-cる
ギャILゲ的(参底力‘1)
号ザインが揺き

をすJ→ぬ鎗iH定
い砂、制極?っ乞

いろ感じが腸§。

と'1あえず
エンーヌレb付けれ
師、制服に見えると

思う(;)言、皆さん事

ちょっと変わっ定制限に

んをお乞跡、とうを

しょうか?

叫んご水芭し定。
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Chap七er-05 ファンタジー衣装を描く

エルフの衣装を描く

自然とともに暮らすエルフを描く
異世界ファンタジーの定番キャラクター・エルフ。 和的なエルフを描く際は、細やかな装飾の民族衣装

欧州各地の神話や伝承にさまざまな形で登場します などが参考になるでしょう。また、弓の扱いなどに

が、現代ファンタジーで、は、自然や平和を愛し知性 長けた戦閥系のエルフも、自然の緑をイメージした

に優れた種族として描かれることが主流。そんな平 衣装や、装飾に凝った衣装がよく似合います。

中国少数民族風

鮮やかで細やかな刺繍

は、自然に密着して暮

らすエルフにマッチ。

ブルガリア

英国狩人風

英国の英雄ロビンフッ

ドをイメージした戦闘

系工ルフの衣装。

キュステンディル風
ブルガリア西部の伝統

的な衣装をモチーフに

描いたエルフの衣装。

装飾に凝ったデザインで描きたいエルフの衣

アジアやヨーロッバなどの民族衣装も参考に



細くて長い
エルフの耳は
動物をモデルに
エルフのシンボルで

ある長い耳をリアル

に描きたいときは、

馬など動物の耳が参

考になります。

革の鎧と
弓を装備した
戦閥系エルフ
華蓄な工ルフの武器

は弓矢や細身の剣な

ど軽量のものが定

番。防具も革の鎧な

ど軽装が多いです。
。o0 
o 0 
000  

ホ

重装備の鎧は
装飾に凝った
デザインで
甲胃などの重装備で

描く場合も、野暮っ

たいデザインにはな

らないよう、細部に

はこだわろう。

エルフ風衣装は
アジアン装飾を
モデルに
アジア風装飾のナ

チュラルなデサ.イン

は、エルフの衣装や

小道具などイメージ

にピッタリです。

穆

/

k

 a
 

/
f
f
 
，
/
 

ノ
/ 
/ 

ヒ℃
__/  

_... 
-

弓のデザインも
目的や用途で

描き分けよう
騎馬民族が活用した

短弓、英国の長弓な

ど、形状ごとの特徴

を調べて描くのも良

いでしょう。
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Chapもer-05 ファンタジー衣装を描く

ビキニアーマー 士を描く
• 

かわいくて強そうな女性戦士に
ビキこのような形状の女性用鎧ビキニアーマ一。日

本では、 1980年代頃からファンタジ一作品など

で登場しはじめ、今も女戦士の定番装備です。体を

守るという鎧本来の役割からは逸脱したデザイン

強さとかわいさ
ふたつの魅力を
同時に表現

戦うための衣装であ

りながら、胸や腰の

ラインなど女性なら

ではの魅力もしっか
、

りアピール。

， 

で、おそらくフィクションの世界にしか存在しない

防具ですが、強くてかわいい女戦士の魅力を表現で

きます。武器と一緒に形状や装飾などの細部にこだ

わると、より魅力的になるでしょう。

リアルに描くと
女戦士は

こんな体格に
重い武器を操るには

筋肉が必要。女戦士

が実在したら、ボ

ディピルダーのよう

な体格でしょう。

¥ I 

大きな
アクションも
描きやすい

全身鎧などに比べて

関節の可動域が広い

ため、派手なアク

ションシーンを描き

やすいのも魅力。

ファンタジックな世界のヒロイン
武器などの描写にはこだわってみよう



¥、4

ア fぜ¥

和風な印象の
唐草模様も

l' 

西洋鎧の装飾に
日本的な印象のある

唐草模様も起源は古

代エジプト。西洋武

具の装飾に描いても

違和感ありません。

; リアルに描くと
大きな剣は
持てません
標準サイズの両手剣

でも重さは約2.5'"
3kg。某ゲームのよ

うに大きな剣は実際

には持てません。

、

武具の形などは
細部もこだわり

描いてみよう
片手剣は両手剣に比

べて柄が短め。そう

いった細部への乙だ

わりは、作品全体の

質も上げます。

現実には持てない武器も
デザインはリアルに
両手用の剣は柄が非常記長く

なっています。また、剣の中央

の溝は血が流れるためのもの。

イスラム風
幾何学模様で

鎧を飾る
幾何学模様を反復さ

せたイスラム風の装

飾などで飾れば、武

具に本物らしさや高

手札感が出ます。
宝石などの輝きは
ハイライトで表現

/'・.、

武具の装飾品として定番の宝石

は、ハイライトと反射光を意識

して、丸みや透明感を務見。
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Chap七er_05 Iファンタジー衣装を描く

つ娘を描く

萌え系擬人化の人気キャラクター

ネコ耳やイヌ耳の女の子など、動物を擬人化した 移り気でわがままなネコなど、その動物自体の持つ

獣つ娘は、女の子と動物の魅力がミックスされた非 イメージが、キャラクターのイメージにも直結する

常に人気の高いキャラクター。女の子に動物の耳と ので、それを踏まえたうえで、表'情やアクションな

尻尾を描いた表現が主流です。知恵のあるキツネ、 ども描いていきましょう。

/ 

/¥ 

キツネ系

神秘的な動物とされ

るキツネは知性派の

印象ですが、子ギツ

ネには元気でイタズ

ラ好きな印象も。

( 

11/111 

.，、咽，

t、

ネコ系

目もネコらしく少し

ツリ気味にして燈孔

も細め。黒ネコのイ

メージで、スタイル

もスマートに。

モデルの動物のイメージも生かして
化されたキャラクターを描く

。、

羊系

草食系動物のおとな

しい印象をキャラク

ターにも反映。髪型

や服装も羊の毛をイ

メージしました。

"'--

• 



. 

獣つ娘は

耳も使って
表情を描く
動物のように耳を動

かして、さまざまな

感情を務見可能。尻

尾が見えるキャラな

ら、尻尾も便利。

1;ゾ(/

______j 

へ
/""、、

怜、、
¥ ~、
ノー

/ 1//'1 

~ 

----.. ，---

リアルヒューマン

ト('
[>.-

~ (' 

。

パーツは
本物の動物も

参考に
耳、目、手などモデ

ルとなる動物のパー

ツを研究すれば、

獣つ娘の務見の幅も

¥広がります。

もっと動物寄りの
獣つ娘を描く場合
さらに動物寄りのデザインに

したい場合は、自や耳などの

パーツだけでなく、顔の輪郭

も動物に近づけます。

-・(すγ
 

レ

リアルアニマル
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Chap七er-05 ファンタジー衣装を描く

天使つ く

白い翼や衣装の表現がポイント
天使をモチーフにしたキャラクターのビジュアルイ

メージには、大きな白い翼、白い布の服など、ある

程度固定化されたものがあります。これらは、西洋

の宗教画などで描かれてきた天使のイメージを継承

しているものでしょう。中世には美しい男性として

描かれていた天使ですが、その後、子供や女性の容

姿をもっ存在として描かれるようになりました。

-....... 

ご宝J

J プ ¥こごト

__.，- _-----

一二三』
ような

ーア 白く大きな翼

~ 

084 

¥こ〉

天界から人間界に

やって来る天使に欠

かせないのが大きな

翼。鳥の翼ような形

で描かれます。

) 

聖なる存在らしい
汚れのない衣装

頭上に輝く

天使の輪
天使の輪は、聖なる

存在である天使が

放っているオーラを

務見したものだと言

われています。

清らかなイメージの白い衣装が

基本。西洋の宗教画に描かれた

天使も同じような姿です。

白くて清らかな天使のヒ、ジュアルは
い年月、受け継がれてきたイメージ



ー_...----

¥二
、、

、ーー/ 広げた時

たたんだ時

鳥を参考に

翼の構造を
チェック
翼をリアルに描くと

きは、図鑑などで鳥

の翼の仕組みなどを

確認。羽の罰見も研

究しましょう。

~ 

/J1ノ b く
f__，-

、恒目，.，

、--... --

翼の板元は
肩甲骨に

I肩甲骨は翼の名残J
といわれることもあ

る通り、天使の翼は

肩甲骨から生えてい

るのが基本。

やわらかい服の

しわの描き方

まず、体の丸みに沿ってしわ

を描き立体感も表現。関節な

ど曲がっている部分は集中的

にしわを足しましょう.

/ f 

¥ ノ

定番イメージ以外の

天使つ娘キャラクター

頭にも翼のある天使や、光の翼

をもった天使も魅力的。イメー

ジ色はやはり自が基本です。 /" 
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Chap七er-05 ファンタジー衣装を描く

つ娘を描く

見る人を誘惑するようなキャラに
天使や神に対抗する存在として描かれる悪魔。西洋

絵画では、黒い肌、とがった耳、コウモリのような

翼などが基本的なイメージとして描かれてきまし

た。悪魔つ娘のヒ、ジュアルにも、そのイメージが踏

悪魔の象徴

ヤギの角

西洋にはヤギは悪魔

の象徴というイメー

ジもあり、悪魔つ娘

の頭にもヤギの角が

よく描かれます。

襲されています。キャラクターのイメージとしても、

人聞に敵対、あるいは誘惑をするような存在として

描かれることが主流。衣装だけではなく、顔や表情

などでも悪魔っぽさを表現しましょう。

黒くて不気味な

コウモリの翼
西洋では不吉な印象

が強いコウモリ。見

た目もグロテスク

で、悪魔つ娘の翼に

はピッタリです。

黒い尻尾も

必須のパーツ
尻尾があるのも悪魔

の基本的な特徴。悪

魔つ娘の場合は、後

ろ姿のアクセントに

もなります。

悪魔の黒さは

衣装の色で表現

悪魔の肌は黒が基

本。しかし、悪魔つ

娘は肌の色を変え

ず、黒い服を着せる

ことが多いです。

の象徴である角や翼を描いて
いじわるでかわいいキャラクターに



¥ 

コウモリの翼の骨格は

人間の手とよく似た構造

コウモリの翼は5本指。カギ爪
状の親指以外は細長く伸びて、

聞に膜が張られています。

一-----

努dク

いじわるな笑顔で
小悪魔的な表情に
悪魔っ娘なら、いじわるだけど

魅力的な笑顔に。ツリ気味の目

と口の形がポイントです。

ー-- _...，.，. 

人を誘惑する悪魔らしい
セクシーな衣装

悪魔つ娘の定番衣装は黒いポン

テージ。体型には関係なく、挑

発的なイメージで描こう。

悪魔っぽい
角の描き方

悪魔の角は、ヤギの

ように太くでねじれ

た形が基本。牛の角

のような形に描いて

も良いでしよう。
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Chap七er-05 ファンタジー衣装を描く

メイド服を描く

職業系萌えコスチュームの定番

ファンタジーだけに限らずさまざまな世界観の作品

で登場するメイド服姿のキャラクター。現実世界で

のメイド文化は、 19世紀後半ヴィクトリア朝時代

のイギリスで全盛期を迎えました。日本でのメイド

服の定番となっているエプロンドレスの衣装も、当

時のメイドが午後に着ていた制服がモチーフ。午前

中は掃除などの汚れ仕事があったので、もっと機能

性重視の服装で作業をしていたそうです。

定番スタイルの
メイド服

ロングのワンピース

に白いエプロンドレ

ス、頭にはフリルっ

きの力チユーシャが

メイド服の基本。

日本では萌えコスチュームとして
かわいく描くポイントは自然なフリル

セクシー系の
メイド服
大きく開いた胸元、

極端に短いスカー卜

など、露出度の高い

スタイルにアレンジ

されたメイド服。

19世紀英国の
メイドの衣装

イギリスで実際に働

いていたメイドの制

服は、ロングスカー

卜など露出の少ない

デザインカ湛本。



メイド服の下は

ドロワーズ
現在のドロワーズと

は遣い下着として着

用していたので、乙

の下にショーツはは

いていません。

.r--r-
11l弓仁三二

、 ¥ム/i 

& 

、.ocs" 

食器などの小物も

細部にこだわりを

‘、

/ 

食き談震はメイドにつきものの小

道異。簡単に描けますが細部に

もこだわってみましょう。

一/

( 

自然な形の

フリルを描く
まずは波うった線で

おおまかに輪郭を描

き、そこに立体感を

くわえていくと描き

やすいです。

フレンチメイド風
ポンテージファッショ

ンのテイストを取り入

れたデザインで、ス

カートも短く露出度の

高いメイド服。

、、ー'

~ー'-. _，，--
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Chap七er_05 ，ファンタジー衣装を描く

を描く

描くのが難しい日本の伝統的衣装

日本の伝統的衣装の着物も正しく描くのが難しい衣 類豊富です。ちなみに、着物姿は体型が隠れるため、

装の 1つ。着つけの仕方も複雑で、わざと腰のあ 描くときに人物の腰の位置などが分かりにくくなり

たりで着物をたくし上げて「おはしよりjを作るな がち。ポーズをつけるときは気をつけましょう。

ど、独特の作法もあります。さらに帯の結び方も種

/' 

勾 11・:/~. oo.n 
司/、 ， 0 

正しい着物姿の
基窓(正面)

帯の下のラインがへ

その位置にくるくら

いが、正しい帯の高

さ。足は少し内股気

味が基本です。

ι
o
 

h
v
 

正しい着物姿の
基本(後ろ姿)

あ汰議結びの着物女

性の後ろ姿。帯のた

れはおはしよりより

も長く、お尻も半分

くらい隠れます。

姿を正しく描くには知識が必要

きを描くときは中の体の位置に注意
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着物の描き方のポイント

前合わせは男女と

も左が上。死装束

は逆なので、幽霊

キャラは逆に?

ぎ

う

え

過

よ

晃

上

の

に

す

が

供

ジ

ま

置

子

一

い

位

、

メ

ま

の

と

イ

し

帯

る

な

て

j/j /1/ 

着物の前面がしわ

にならないよう、

しわは脇の方に寄

せて着ます。

¥】/

おはしよりも
きちんと描く
帯の下に5~6cm

はみ出すおはしよ

り。これを作ると腰

周りがきれいに。

一

ーー・・同町』

着物の下に隠れた
お尻の位置を確認

立ち姿だと体のラインが見えにくい

着物。正しい着つけができていると

きの腰の位置はこのくらいです。

通常 巨乳の表現

大きな胸も隠すのが
着物の着つけの基本
普通、大きな胸は下着で押さえます。

帯に胸が乗るのはNGですが、巨乳

の菊見として描かれることも。
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間違えやすい着物のエリ

花魁、遊女風 江戸9刻現

横から見た

後ろエリの状態
後ろ工リと首の聞は

握りこぶし半分から

1個分開けるのが標

準の着方です。

首と後ろ工リの間は少し開けて着る

のが基本。花魁など艶っぽい雰囲気

を出したいときは大きく開けます。

帯の結び方いろいろ

文庫結び
浴衣の帯を結ぶとき

によく使われている

結び方です。リボン

結びのように羽根を

作ります。

お太鼓結び

どんな着物にも似合

う帯の結び方です。

結び目の位置や大き

さを変えると印象も

変わります。

着物は、着つけ方教室があるくらい着ることカ喫住し

い衣服。小物なども多く非常に奥の深い世界です。

本格的に和風ファンタジーの世界などを描く際に

は、かなり入念な研究が必要になるでしょう。

韓国風の着物?

チマチョゴリ
韓国の伝統的衣装。

上着のチョゴリとス

カートのチマで構成

され着物と同じく体

型が隠れます。

@ 

@ 

ゐ
V

&ω 

叫
M
W

& 
@ 

@ ~ 8 
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Chap七er_06 1影と効果の入れ方

と影の

基本的な影の描き方を確認

たとえ、シンプルなデザインのキャラクターが題材

でも、光と影(陰影)による演出が効果的だとイン

パクトの強い作品へと変貌します。ここでは、光と

影の表現の基本を解説していますが、それをE里解し

， 

、‘・圃...... 

強い日差しと

影のつき方

強い日差しの下では

くっきりした影が出ま

す。全身の影の位置も

確認してください。

た上で、さらに上達していくためには観察が大切。

光や影の描き方が上手い作品を見るだけではなく、

日常生活の中でも光や影を意識してみましょう。サ

ンプルは身の回りに数限りなくあります。

後ろ姿で顔の見えな

い少女の絵も、光と

影の演出によって、

想像力を喚起させる

ような作品に。

光と影による務見の

さらに極端な例。シ

ルエットだけの絵で

すが、強いインパク

トを感じます。

光と影による効果的な演出法を覚えて

さらにインバクトや存在感のある作品に



形状による 四角い
影の表現の違い ー一一
丸いものの陰影はグラ

デーションになりま

す。光源の逆側に回り

込んだ光も描くと、よ

り立体感が出ます。 • 光

.r-、

A 丸い

B 
反射光 光

光源の位置を

常に意識する

Aは光の方向を意識し

て影を描いた例。 Bは

光の方向と影の関係が

間違っています。

ザ声旬、

¥てJl

¥XJ 

影を描いて

形を表現する
平面状に箔いた円も影

などのつけ方で、円盤、

円柱、球など違う形に

描き分けられます。

-・/ 
、
、、

‘、‘•• 
a' 
/
 

:〆X:

影を描いて

立体感を出す
体と体が重なる部分な

どに少しだけ影を描く

だけでも、全体に立体

感が生まれます。

シンプルな影も
効果は絶大

スカートのひだの線を

太くして影を描くだけ

でも、リアルなひだス

カー卜になります。

095 



096 

• 

Chap七er-06 影と効果の入れ方

ハイライトと照り返 表現

光の表現も重要なテクニック
前のページでは主に影の表現について解説しました つと影を描くことで、髪のつややかさや、服の素材

が、今度は光の表現です。光の表現でポイン卜にな の違いなども表現できます。また、目にハイライト

るのが、ハイライト(光が最も当たる場所)と、照 を描くのも、生き生きとした表情にするための定番

り返し(反射光が当たる場所)の使い方。この2 の表現。描くときは位置にも注意してください。

極端なハイライトと

照り返しを描くこと

で、黒いラパースー

ツのツヤツヤな光沢

感が務見できます。

ハイライトと照り返しの光で質感

，ー唱同同旬、

¥ 

つ

-------- /'ー --

同じツヤのある務見でも、ラパースー

ツと肌では描き方が異なります。また、

同じ黒でもスーツと髪では異なります

自のハイライトは描く場所に注意しよう



素材の違いを
光と影で表現

同じ円柱でも、ハイラ

イトや照り返しをはっ

きり描くと、ツヤのあ

るメタ凡索材に。

ツヤベタも
光の表現

髪の務見の定番ツヤペ

タ。ハイライト』こよっ

て、髪のツヤや毛の流

れが妻号見できます。

ただの円柱

メタル円柱

光と影の表現も

デフォルメは重要

萌え絵の場合、光と影の描写

も常にリアル寸亙佳IJな必要は

ありません。強調などのデ

フォルメも表現の手段です。

、")I I I〆i

自に映る

ハイライト
自のハイライトは常に

光が当たる場所に入り

ます。目を細めてもま

ぶたでは隠れません。

、

光を描いて
ツヤツヤ髪に

いわゆるf天使の輪J
を描くことで、髪全

体がつややかに見

え、キャラクターの

印象も変わります。

ベタ塗りをしたり、

トーンをはったりし

¥ ¥ ただけの髪は平面的

な印象に。髪も重そ

I ¥ うに見えます。

-画Z-

， 

帽E
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Chap七er-06 影と効果の入れ方

やわらかくつやつやの肌を描く

萌えな肌を描くためのテクニック
美しい肌は多くの女性にとって永遠のテーマ。萌え

イラストにとっても、肌をいかに美しく描くかは重

要なテーマです。最近多いのが、頬や胸などの膨ら

んでいる部分や、肩、ひざなどの関節部分に色を乗

せてハイライトを描く方法。モノク口絵でも、柔ら

かくつややかな肌を簡単に描くことができます。ま

た、しずくなどの液体を描くときも、光と影の表現

が重要なポイントになります。

_.....==-ー、

モノクロの絵でも光

と影を意識すれば、

立体感にくわえて、

女性らしい丸みや柔

らかさも描けます。

戸/

まずは肌に色を乗せ、その中にハ

イライトを描くのが誌庄の主流。

l
I¥
¥
 

。
乃

υ

k 

肌に色を乗せず、実

線でハイライトを描

く手法もあります

が、少し特徴的なイ

メージになります。

自"¥1、ィライトを描くことで
肌のつややかさや丸みを表

098 



トーンの削りや
グレースケール+
ぼかし

ハイライト

。

，，d-

h
υ
 

。

----/一ー

肌をつやつやに見せる
ハイライトの入れ方
色を乗せた部分は、周辺の部分をぼか

して肌となじませます。その上に白い

ハイライトを入れます。

， 

、

， ， 
• 

濡れた肌や髪の
水滴の描き方
濡れた髪はツヤが出て、ポ

リュームは減り束状に。し

ずくは下側の形だけを実線

で描きます。

，A--
J ， ， 

J ， 

/ 

，

/

(
門' ‘ 、、、

I 1¥ ¥、¥ 

粘着性の高い液体の表現
ハチミツなどはアウトラインを実線で

描き、光と影の塗り分けで流動性を表

現。液体でも厚みのある雰囲気に。

〆......1

一"'---

こノ

ァてン

じr)

υ 

/ 

/ 
/や

主線を白く抜いて
まぶしい光を表現
輪郭線などの主線を破線

(点線)にすると、夏の日

差しなど強い光に照らされ

た総兄が表現できます。

、--
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Chap七er_06 Iコラム

「影と効果の入れ方」のページのイラストを描かせて頂きました、

りりんらと申します。このページでは、ツヤツヤプニプこしたものに萌えつつ、楽しくい

ろいろ描かせて頂きました。

昔から、スライムをペットにしたい・・・という野望を抱いておりまして、つやつや、プ二プ
二、そして透明で丸いものが大好物なのです。コンビこでは、わらびもちにも萌えてしま

う始末……。かわいいです。
また、蛙のしっとりしたツヤツヤ感もよいものです!しっとりツヤツヤ濡れ肌の表現の参
考に、蛙の写真集などはいかがでしょうか・・・! 緑色だったり茶色だったりですけど・・・。

カラーページや、ポーズのページや、シチュエーションのページにも、お絵描きさせて頂

いております。 そのあたりのページでもまたお目にのお三るcr.~とになると思いますが、何か
の参考になれましたら幸いです。

/ 
/ 

以上、二次元でも三次元でも、

風邪引きさんに萌えてしまう

りりんらでした!

~ 

/
/
ク

ゲ
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萌えるシチュエーション集
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異なる形態の水を描き分ける
入浴シーンを描いたイラストを見たとき、まず最初

に目が行くのは裸の女の子でしょう。しかし、描く

上での最大のポイントは、さまざまな形態での水の

表現。これが上手く描けていないと、「入浴中の女

の子jが、「お風呂で裸になってる女の子」にしか

見えない作品になってしまいます。また、椅子に座っ

て接地面がつぶれた太ももの描き方も注目してほし

いポイント。お風呂以外のシチュエーションで描く

機会は少ないと思いますが、微妙な曲線で女の子の

休の柔らかさを表現しています。

¥ 

01 
この4か所で描かれて

いるのはどれも同じ

水ですが、その状態

によって描き方は異

なります。さまざま

な状態の水を描き分

けられるようになり

ましよう。

肌についた水滴 髪から落ちる水滴

¥ 十 i

湯船からあふれた水 髪にかかる水と水しぶき

02 
タオルのモコモコした質感がポイント。まずはタオルの形を

下描きしてから、波打った線で質感を描くと形が崩れません。

影やしわを入れる乙とでタオルのボリューム感も菊見。

03 
椅子に座ってつぶれた太ももの罰則こ注目。柔らかい人間の

体は、平らな椅子の上に座ってつぶれでも、完全な平らには

なりません。微妙な線の強弱も使って肉感を描いています。
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濡れた服や傘の描き方がポイント
かわいらしいイラストとは少し方向性が異なります

が、萌え少女のジャンルのひとつとして定着してい

るヤンデレ少女。ヤンデレ独特の瞳の表現のほか、

雨の中、傘も差さずに包丁片手に歩いているという

シチュエーションでも、ヤンデレの狂気性を表して

います。濡れて肌に張り付いた服は、しわの描き方

と陰影で表現しました。このイラストの要素で、実

は難関なのが傘。形や構造はシンプルですが、立体

感を出しながら、持っている人間や背景とパースを

合わせるのは、なかなか難しいはず。

01 

/ 

亡=コ

雨に濡れて、中の下着が透けてしまっている服の務見。しわ

の描き方で、濡れた服が体にビッタリと張り付いている感じ

も表せます。

02 
萌えるアイテムではないですが、ヤンデレ少女には欠かせな

い(?)小道具の包丁。刃の部分にハイライトを入れること

で、刃物の質感や切れ味をお見できます。

~ 

一一一_，~ 

。

ザイ

03 

/ーー一、

/ 
/ 

雨のシーンには欠かせない小

道具の傘。形はシンプルです

が、描いてみると平面的な絵

になりがち。立体感のある絵

に描くのは、意外に難しいも

の。先に全体の形を箔いてか

ら、骨を描くと形のバランス

やノドスカ3取りやすし1です。 04 

onepo江1七!!
雨が降っている様子を描く際、今

回の作例のように空から落ちる雨

粒だけで表現する乙ともできます

が、もっと強い雨にしたい場合な

どは、雨が傘や体に当たってはね

返る4恭子も描くとよいでしょう。
また、地面に水たまりを描き、し

ずくの落ちた波紋を描くことでも

雨の強さをより表現できます。

正気をなくしてしまっているヤンデレ少女の瞳の

表現。萌えイラストの瞳には欠かせないハイライ

トをあえて入れないことで、自の輝きを鈍らせる

乙とができます。また、瞳孔を黒目の中央に小さ

く描くことでなにかに固執している雰囲気も。
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ヨミ での出会い

106 



表情と小道具で状況を伝える
路地裏のゴミ捨て場に捨てられた子ネコ少女と、そ

こを偶然通りかかったネコ耳少女。その出会いを、

真上から見下ろすという少しアクロバティックなア

ングルで描いています。ダンボール箱、ゴミ捨て場

などのキーワード的アイテムもありますが、子ネコ

少女のいたいけな表情が、このシチュエーションを

最も象徴する重要ポイント。また、ネコ耳少女が

乗っているブ、ロックの陰影もきちんと描いているこ

とで、捨てられている子ネコたちとの位置関係や距

離感が表現されています。

〆/

/ 

a・
ノ

戸ー/

r 二ご'-
/戸一

01 
と
しJ

- drF F 

子ネコ少女のすがるよう

な表情からは、助けを求

めている思いが伝わるは

ず。また、こういったア

ングルでは、体の見えな

い部分も想像しながら描

きましょう。

動物を擬人化したキャラクターに尻尾を描く場合、根元はお

尻の上カ宅跡。尾てい骨のある場所から描きましよう。この

絵のように、尻尾キャラの下着にはローライス.が便利?

02 

'/ 

03 
邪気のない子ネコ少女の寝顔。幸せそうなこの表情が、逆に

捨てネコの切なさを倍増させます。折りたたまれたネコ耳や

ゆるく握られた指なども隠れたポイン卜。

04 
さびしいゴミ捨て場という

シチュエーションを示して

いるのが、散乱しているゴ

ミや、子ネコの入っている

ダンポ-)14首。ガラス瓶や
ダンボールの紙質など細部

にも乙だわる乙とで、絵の

説得力カ清まります。

、‘、

i
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楽器や機材は資料を見て正確に

萌えイラストの題材として、大人気のガールズバン

ド。かわいい女の子が楽器を持っているだけでも絵

にはなりますが、楽器や機材などがしっかり描けて

いないと、作品全体の完成度が低く見えてしまいま

す。カタログ、インターネットサイトの製品紹介な

どの資料で、確認しながら描きましょう。楽器庖が

近くにある場合は、実際に手で触れてみるのも良い

方法。写真には乗っていない角度から見ることや、

重さを感じたりすることは、よりリアルに描くこと

の助けになるはずです。

01 

日置川ユ0001900 01δ-ゐOioiニ包も

作画の参考にしたの

は実在するプ口仕様

のアンプ。普通の学

生が使えるような機

材ではないのですが、

あえてそれを小道具

として描くことで、

女の子の音楽にかけ

る本気度を表現しま

した。

../ 

02 
サイドの髪を飾って

いるリボン。自のす

ぐ近くにキャラク

ターの個性を示すア

イテムを描くことで、

アップになったとき

もキャラクターの判

別ができます。

。

03 

04 

少し前かがみになっている女の子の胸は膨らみを強調。セー

ラ一服は、カラーと胸当てのラインを統一しています

ギターなども描く際には資料をよく調

べる乙とが大切。ボディの金属部分は

光を描いて質感を務見しています。ま

た、右手首に1本しわを入れただけで、

手首の角度が立体的に見えます。

onepo江古!!
楽器やアンプといった機械類を箔

く際も、絵のサイズなどによって

は描写の省略などを行ないます。

しかし、つまみの数や配芭などの

基本的な部分を安易に変更するの

は避けましょう。その分野に詳し

い人が見たとき、間違っていると

判断され、作品全体の信親感も下

がってしまいます。
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フリルとレースが下着のポイント
仲良し女子ふたりが、部屋で秘密の下着ファッショ

ンショー。個性の異なるキャラクターを配置し、下

着もそれぞれのイメージを補完するデザインにしま

した。下着の上下は、色のほかリボンなどの装飾で

もデザインに共通性を持たせています。ロングヘ

01 

03 

手描きのフリルやリボンで飾ったブラジャー。形も色も、キャ

ラクターのルックスや雰囲気に合わせてキュートなイメージ

で統ーしています。

下着の食い込みゃ股部分のしわも描くことで、女の子の肉感

を務見。また、ベッドのお尻や足が設置している部分にしわ

を描くことで、キャラと背景がよりなじんでいます。

アー少女のフリルは、手描きならではの自然な形の

ばらつきが、女の子のやわらかさやかわいらしさを

さらに強調。ツインテール少女のガーターベルトの

レースも、トーンならではの均一な模様がクールな

イメージにマッチしています。

02 
気が強そうで少し大人びた雰囲気の女の子は、トーンのレー

スを使ったガーターペjレトや黒ストッキングなど、下着でも

セクシーさを強調。

04 
クッションのフリルももちろ

ん手描き。ポイントは、ひだ

の形に意識を取られすぎず、

常に全体のアウトラインを意

識しすること。一定のパター

ンを繰り返しているだけなの

で、コツをつかんでしまえば、

意外に難しくはないはず。

onepo江古!!
セクシ一系下着の人気アイテムで

あるガーターベルト。意外に知ら

れていないようですが、ストッキ

ング留めのストラップは、ショー

ツの中を通すのカ症しし活用法で

す。しかし、イラストや写真など

ではピシュアル的に映えるよう、

ストラップを外に出すのが定番に

なっています。
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繊細な表情でストーリーも描く
木陰で眠っている女の子と、その子の頬に触れよう る表情と指の仕草。それらを見ているだけで、この

としているもうひとりの女の子。寝ているのを起こ ふたりを中心にした、さまざまなストーリーも想像

そうとしているわけではなさそうで、と‘こか百合つ できるはず。また、制服の着こなし方でも、ふたり

ぽい雰囲気も伝わってきます。このイラストのポイ のキャラクターを描き分けています。

ントは、普段は強気そうな女の子がドキドキしてい

01 

03 

眠っている友達の顔を見つめる少女の躍。少しドキドキして

いて、どこか切なそうなこの表情だけでも、寝ている女の子

に対して抱いている気持ちが伝わってきます。

I ¥ 

目を閉じているだけなのか、眠っているのか。その描き分け

のポイントは、少しだけ開かれた口と、木にもたれかかって

いる頭の角度です。

onepo江山!!
第4ilでも紹介していますが、制
服のリボンには、結ぶ4ど、要がなく
ワンタッチて者脱できるものがあ

ります。現在では大半の学生がそ

のタイプを使っているようです。

そのタイプのリボンにはアジャス

ターがついていて、首周りの長さ

も簡単に調墜できるようになって

います。

02 

04 

このシチュエーションで、顔の描写と同じくらい重要なポイ

ントは、寝ている女子に触れようとして触れられない指の仕

草。指でも表情を出しています。

リボンをきちんとつけている子と、シャツのボタンを外して

リボンもゆるくつけている子。制服の着こなし方ひとつで、

キャラクターの性格なども務見できます。
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怒っている女の子もかわいく描く
夕飯の用意をして待っていた女の子が、ようやく うに描いています。食事のシーンでは、テーブルの

帰って来た彼氏を無言でジ口リとにらむ。そんな 上に並んでいる食事や調味料などの小物もていねい

シーンを描いたイラストです。本気で怒っていると に描きましょう。描かれている料理が美味しくなさ

いうよりは、助ねているというシチュ工ーションな そうだと、それを作ったキャラクターは料理が下手

ので、女の子の表情は、かわいらしさを失わないよ な設定に見えてしまいます。

02 

-.........:ミご

ーーーーーーーーー

一一一ー一一ー-、、

γ 

ぴょこんと飛び出たアホ毛が、シンプルな頭頁部のアクセン

トになっています。乙のアホ毛があるかないかだけでも、女

の子の印象は変わるでしょう。

。~
。守

03 

01 
待ちくたびれて助ねてい

る表情は、ぷっくりと

膨らんだ頬と口、つり上

がった眉毛がポイン卜で

す。怒っている女の子の

怖さではなく、かわいら

しさを表現しています。

長いツインテールがイスと背中の間にはさまっています。イ

スの外に描くこともできますが、あえてこのように描く乙と

で髪の流れや自然さをお見しています。

04 
食卓に並ぶ料理を、美昧しそうに描くことももちろん大

切。しょうゆ差しなどの調味料類やハシ、コップなどの

食卓につきものの小物も忘れないように。
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武器の描写にもこだわって描く
巨大なドラゴンとの戦闘を終えて、ちょっと一服。

勇ましい女戦士たちのリラックスしている瞬間を描

いたイラストです。ビキニアーマーの女戦士は定番

のキャラクターなので、あえて「文(か)Jという
マニアックな武器を持たせています。いかにも接近

01 

戦用の武器を使っているということで、女戦士は好

戦的な性格だろうと想像できます。そして、ライフ

ルをもった迷彩服の少女は、遠距離からの狙撃で戦

士をサポート。そういった戦闘シーンもイメージで

きるような作品となっています。

ビキニアーマ一戦士が持っている武器は、古

代中国のごたという武器がモデルで、迷彩服少

女の武器も実在のライフルを参考に作画。リ

アルな描写をくわえる乙とで、ファンタジー

な世界にも現実味が増します。

02 

. 

防具としてはあまり役立ちそうにないビキニアーマーです

が、ビジュアルのインパクトは十分。胸の下側を露出させる

ことで、ますますセクシーに。

04 
戦いを終えて一服.• • • • .し

ているのかと思えば、手

に持っているのはタバコ

ではなくシガレットチョ

コ。こういった小道具ひ

とつでも、持ち主の性格

や年齢などがいろいろと

想像できます。

03 
戦場で目立たないための戦闘服である迷彩服の柄は、戦場の

種類によって異なる場合もあります。そこまでこだわって描

いても面白いでしょう。

onepo江1七!!
戦士や兵士なと可愛閥系のキャラク

ターを描く場合、武器は重要な小

道具。どのような武器を持ってい

るかで、戦闘スタイルが分かりま

すし、戦闘スタイルからはキャラ

クターの性格もイメージできま

す。武器選びもキャラクター作り

の一環なので、しっかりと窓図を

もって選ひ.ましょう。
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ドレスやメイド服の表現にこだわる
舞踏会に向けて、美しいドレスに着替えている上流

階級のお嬢さま。ドレスはフリルやリボンなどの飾

りだけではなく、ビロード風な生地の描き方でも高

級感を表現しています。お嬢さまの世話をしている

メイドたちは、いわゆる萌えキャラクターとしての

01 

/ /1 

03 

天井に描いているのはヴィク卜リアン調の柄。イギリスのメ

イド文化が全盛だった日寺代に合わせた背景です。

〈

/'1 

ヘアースタイルは、高貴なお嬢さまキャラクターの定番・縦

ロール。繊細で流れるような曲線がポイントです。

メイドではなく、 19世紀中ごろ英国で実際に働い

ていたメイドをイメージ。とはいえ、この服装でも

十分に萌えなキャラクターでしょう。また、天井に

描かれている柄も、この世界観にマッチしたデザイ

ンになるように描かれています。

02 

づシ

。

単なる着じわではなく模糠としてのしわが入ったドレス。デ

ザインにくわえ、生地も高級なイメージで描かれています。

04 
お嬢さまに尽くしているメイ

ドさんたちも、このイラスト

の重要な萌えポイント。エプ

ロンと帽子のフリル、ふんわ

りとふくらんだ肩のパフス

リーブなど、メイド服の魅力

的なパーツは丁寧に描きま

しょう。

onepo江1七!!
この作品では、ドレスや扇子、カー

テンなどの模様にはトーンを使

い、天井の柄は手描きで描いてい

ます。トーンは効果的に使うと画

面も映えて非常に便利ですが、頼

り過ぎるとイラスト木来の魅力を

損なうこともあります。トーンを

使うときは、作品全体のバランス

もよく確認しましょう。
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湯気などの効果で空気感も表現

美少女キャラクターの登場するアニメやマンガで

は、「温泉回」も多いように、萌えイラストでも温

泉は定番のシチュエーション。イラストの主役は、

裸やパスタオル姿といったセクシーな格好の女の子

ですが、描くときにより重要なのはお湯や湯気など

、
ゾー~ー--- }戸~

../J 

01 

03 

温泉から立ち昇る湯気と、空から降ってくる雪の謁見がポイ

ント。湯気は濃淡が極端だとムラに見えてしまいます。雪は

ふんわりした結晶の集まりである乙とを意識しましょう。

/ 

/ 
/ 

水面にぷかぷかと浮かんでいる大きな胸。乙れも温泉シチュ

工ーションによくある表現のひとつ。ハイライトを入れるこ

とで柔らかさや体の火照りも描いてます。

の表現。それらの効果を上手く描けてこそ、入浴中

の女の子の色っぽさも表現できるのです。さらに、

このイラストのように舞台を雪景色の露天風呂にす

ると難易度はさらにアップ。暖かさと寒さの両方を

同時に表現する必要があります。

02 

くヌr

.......... ー

f一一占L
¥ j''-...，_ 

¥ 

裸にパスタオルを巻いた格好も萌えシチュエーションの定

番。胸の膨らみだけでなく、タオルのやわらかさも務見す

る乙とが:対刀。

、」一一ー一一

04 
温泉の中に髪がつからないように、髪留め用のゴム1本

で長い髪を束ねる。こういった女性ならではの行動を、

きちんと描くことも大切です。
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シンフ。ルな状況を凝った構図で描く

夏の海で、女の子たちが水着姿になって海水浴とい

う定番シチュエーションを、水中の中から見上げる

という凝った構図で描いてみました。視点、を水中に

置いたことで、地上からは見ることのできない女の

子たちの様子を描くことができます。遠近感や水面

01 

の表現など難易度は高いですが、面白いイラストに

なっているはず。また、ビキニを着ている女の子の

日焼け跡や、麦わら帽子でできる影など、細かい部

分の描写にもこだわっています。

水面に浮かぶ女の子を水中から見上げ

ているため、浮き輪や手足に、水と空

との境界和助たまた、麦わら帽子によ

る顔の影も描いています。

03 

(大

/ 

- ーーーーー-

"--
，/"'" 

---... 

ー‘"'"._，...... • 

なにかイタズラでもしそうな女の子。水の流れでなびいてる

髪や呼吸の気泡も描き、水中に潜っている様子を表現。

02 

04 

太陽に照らされわ畑の輝きは強めのハイライトで菊見。波

で水面が揺れるため、光の反射は均一には見えません。

体の日焼け跡に注目。日焼け跡の形を見る限り、たぶん水泳

部員で、普段は競泳用水着を着て泳いでいるのでしょう。
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夏祭りの定番要素を正確に描写

神社の夏祭りに浴衣で出かけた女の子たち。しゃが

んでヨーヨー吊りをする子と、その様子を覗き込む

子。キャラクターの配置はシンプルですが、奥のテ

ントや屋台のおじさんも含めた遠近感の表現には注

意。浴衣でしゃがみこむ姿も、想像だけで正しく描

/ 
/ 

くのは難しいでしょう。また、夏祭りという舞台設

定が重要なイラストなので、屋台などの背景や金魚

袋などの小道具を、きちんと描写することも必要。

出庖の奥にシルエットで描かれた木も、絵に奥行き

を感じさせる密かなポイン卜です。

-旬、
~ 

01 浴衣を着てヨーヨー釣りをしている女の子。帯やソデなど浴衣の形だ
けではなく、下駄からかかとを浮かせて座る姿勢もリアルな描写。

02 髪の長い女の子が浴衣などの和服を若たときの髪
型は、アップにしてうなじを見せるのカ湛本。

03 

¥、J

..... 

屋台の明かりは、テントの骨組みにコードを巻きつけて電球をいくつもぶらさ

げているだけ。こういった細かい描写がイラストの現実感を倍増させます。

04 
手に持った金魚袋は、ビニール素材や水面の

表現など難易度の高い題材。袋のアウトライ

ンは反射光で照らされているイメージ。
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フェチな萌えポイントにこだわる
運動会の徒競走のゴールシーンと、それを見ている

女の子たち。女の子がブ、ルマーからはみ出たショー

ツを手で直す仕草や、体操服の背中に透けて見える

ブ、ラジャーの描写にこだわった、少しフェチなイラ

ストです。現在では、女子学生の体操着として着用

されるととはほとんどないブルマーですが、二次元

世界ではいまだ現役。萌えイラストでもよく描かれ

ています。また、萌えポイントではないですが、髪

の毛によるスピード感の表現も、チェックしてほし

いポイントです。

-ー

.-...... 

02 
肌に密着した体操服の

下に透けて見えるブラ

ジャーのライン。乙れ

を描くだけで、普通に

座っているだけの後

ろ姿も、いきなり萌え

な印象に。横で中腰に

なってる子とはブラの

デザインが違うのも、

ちょっとした工夫。

03 
ゴールに駆け込んでき

た女の子。髪の毛のな

びき方で、ここまで猛

スピードで走ってきた

乙とが分かります。隣

を走っている女の子の

スピードが遅いこと

も、同じく髪の動きで

伝わるはず。 04 

01 
萌えコスチュームとし

ては今も人気力痛いブ

ルマー。めくり上がっ

てはみ出たショーツを

直す仕草に萌えを感じ

る人も多い? しわで

お尻の肉感も描いてい

ます。

y 

、

ミ、ーーー

ノ

足の速さが対照的なふたりは、胸の大きさも

対照的。胸の大きさがこんなにも遣うと、体

操服の膨らみ方だけではなく、しわの入り方

や陰影のつき方も変わってきます。

127 



• 

Chap七er-07 萌えるシチュエーション集

'---

てコ / 

..---

』戸戸戸戸

~ s7 

桜

128 



モノクロのイラストで桜を描く
花びら舞い散る桜並木を、女の子ふたりが仲良く手 の明るい空気で包みこむことが狙いです。下のポイ

を繋いで下校中。見ているだけで心が和むようなシ ン卜には挙げていませんが、もちろん女の子たちの

チュエーションです。このイラストの萌えポイント 表情は最も重要。かわいい笑顔のふたりが、お互い

は、ふたりの楽しく幸せそうな雰囲気をいかに表現 を見つめ合うよう、視線も意識しています。

するか。背景を桜並木に設定したのも、絵全体を春

01 

03 

• 

ふたりの女の子の楽しそうな雰囲気を描くことがこのイラス

トの一番のテーマ。しっかりと繋がれた手を絵の中央にもっ

てくる乙とで、ふたりの関係を強調しています。

ヘッドホンのような電気機器も、楽器などと同じように本物

や資料を参考にきちんと描きたい小道具。想像だけで描いて

しまうと、分かる人には分かってしまう失敗の可能性も。

04 

02 
カバンにぶら下げられたアクセサ

リーや、シャツのボタン部分のし

わ。なにげない描写にこだわるだ

けでも、作品全体のクオリティは

底上げされていきます。

カラーだと簡単にそれらしく描ける桜の木も、モノク口

の場合は工夫が必要。手前に桜の花びらや花の形を描け

ば、奥の方は描写を省略しても桜に見えます。
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セーラー服×スクール水着で萌え度倍

プールの授業のために、更衣室でセーラー服を脱ぎ タイルを巨乳の子と胸の小さな子に描き分けて、胸

スクール水着に着替えている女の子たち。萌えな衣 の小さな子の視線を羨ましそうなジト目に。そうす

装を脱いで、萌えな衣装へと着替えているというシ ることで、単に着替えているだけではなく、ストー

チュエーションなので、当然のように萌えポイント リー性もある作品になりました。

が満載のイラストです。また、ふたりの女の子のス

01 

03 

vvへ、
v喝、

友達の大きな胸を、羨ましそうにジト自で見つめる貧乳の女

の子。ジ卜目は、ジッと見つめている蔚見のほか、呆れてい

る表情などを描きたいときにもよく使われます。

/ 

ショーツを脱ごうと引っ張っているためにくっきり出た

お尻のラインや、セーラー服の隙間から見える背中がセ

クシ一。事勃1)1本あるかないかで印象は変わります。

02 

~ 

04 

スクール水着の生j也の暑さを、腰の大きなしわでお見。名前

を書いである胸の布も、ふちの描き方でごわごわした感じを

出しています。ちなみに水着は旧型スクール水着です。

旧型スクール水着とオーバーニーソックスという、萌え要素

満載の組み合わせ。オーバー二ーをはかせるときは、やわら

かい太ももに食い込んでいる感じで描きましょう。

onepo江1七!!
萌え用語としてはかなり有名です

が、オーバー二一ソックスとス

カートやショートJ~ンツの問から

見える太ももを「絶対領域Jと呼
び、萌えなポイン卜とされていま

す。前がスカー卜状になっている

|日型スクール水若&オーJ'¥一二ー

も、絶対領域ができるので人気の

萌えファッションです。

131 



132 

Chap七er_07 Iコラム

またべーシをいただきました。tukinanです。

今回lð~チコエーショ〉です 。

頭の中でldイメーシできていてち、いざ絵にすると怠ると

全然手が劃いてくれた主くてすごくちどかしいですよね・

零点を抑えつつわかりやすく描くのldすごく難しかったです。

見てくださったちの印象!こ残るちのがあれle}とて乞膳しいです。

そん怠私が箔いてて楽しいシチコエーシヨ ;..ld箕顔です。

皆さんld描き怠がらキャラクタ-1こ感情移八しちゃう事つでありませんか?

慈しいシー〉なら泊きそう!こなりながら描いたり 、

戦闘シー〉怠ら手!こ汗握LJ1c訴がら描いたり 。

その中で乞!ここにこしてるシチュエーショ〉だと猫いてるこちらまで

幸ぜになってくるので六日子きです。

人それぞれいろん怠 rn子き jがあると患います 。
自分自身が楽しいと思えるイラストを追求していけたらいいですね。

11//11 

~ 

一---
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Chap七er-08 萌えポーズ集

ビシッと し

元気で強気な女の子の決めポーズ。前方に突き出された右手の遠近感に

気をつけましょう。正面から見た足の太さのバランスもポイントです。

~ ，-

-吋俳・・

'-〆



Chap七er-08 萌えポーズ集

える立ち

シンプルな正面立ちも、足を少し開いて内股気味にするだけでかわいら

しい萌えポーズに。腰を少しひねることで、上半身の印象も変わります。

f-FF 

/ 

、句圃Z

¥ 

v 
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Chap七er_08 I萌えポーズ集

いろいろな振り向きポーズ

背後から呼ばれて振り向いたポーズです。背中のなめらかなラインに注

意。少し胸が見えるまで体をひねるのも、萌え絵としてのポイントです。

，) 

" I 
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好
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/ 

振り向いた女の

横から呼ばれて 子を逆のアング

振り向いたポーズ ¥ ルから見る
• 手前にある右足と、 うなじ、脇の下、胸

奥にある左足の距離 の下など、普段は隠

感を自然に出すのは れていて見えない部

少し難易度カ痛いか 分が見える構図なの

も。腰のカーブは強 で、そこを寸寧に描

調気味に。 きましょう。

/々

/
ノ

/イ

振り向いた
女の子を上から
見下ろす
この構図も難易度が

高めです。頭と体の

大きさや、太ももか

ら足首までの長さと

細さのバランスを意

識しましょう。

~ 

、、
、

振り向いた女の
子を下から見上
げる

難しいアオリの構

図。リアルなバラン

スでは、もっと頭が

小さくなりますが、

萌え度優先でデフォ

ルメしています。

〆/
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Chap七er-08 i萌えポーズ集

りポーズ

女の子が上目づかいになる構図は萌えな印象を強調できます。ひざを曲

げたポーズなので、太ももとひざ下の長さのバランスに注意しましょう。

------

/~ 

/ 

/ 
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両足を大きく広

げた座りポーズ

斜め上から見下ろし

ているので、左右の

足の涛好感を出すの

が難しい構図です。

両ひざの位置がポイ

ントになります。

振り向いている
座りポーズ
重心をお尻と右手に

置き、腰を大きくひ

ねることで、胸が見

えて、肩から手まで

のラインも締麗に出

ます。

/ 
〆ノA

/ 

、 _/'

"'-r---

-

両ひざを抱えた

座りポーズ

パンチフ気味の体育

座りも萌えの定番

ポーズ。首を少し傾

けることで、うっか

り見えちゃってる雰

囲気を演出。

片ひざを抱えた

座りポーズ
ひざを畳んだ姿勢

は、足全体の長さが

つかみづらく難易度

が高め。このポーズ

も首の傾きが大:切な

萌え要素です。
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Chap七er-08 萌えポーズ集

抱

少しセクシー系な寝姿です。左の絵では貧乳と巨乳のラインの違いも表

しました。体のどこが床に接地しているかを意識することが大切です。

ヘ

¥ 



Chap七er-08 萌えポーズ集

いのポーズ

上の雌豹のポーズは背中とお尻のラインを強調。下の転んだ瞬間の絵は

難易度高め。上手く描けないときは、まず頭のない状態で描きましょう。

l' 

一一

、¥

t/ 

141 



、

Chap七er_08 ，萌えポーズ集

かがみで胸を

胸が主役のポーズですが、描くときの最大のポイントは見えない腰を想

像すること。上半身と下半身のつながりが不自然にならないよう注意。

/
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Chap七er-08 萌えポーズ集

かがみでお尻を強

このポーズも主役のお尻より、見えない腰の処理が重要。ひざの裏など

はリアルに描き過ぎると萌え度か下がるので、適度なデフォルメを。

~ 

--
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Chap七er-08 萌えポーズ集

って背伸び

くつろいだ表情の似合うポーズ。上に伸ばした右手は肩が見えないので、

胴体とのつながりを自然に描くことは意外に難しくなっています。

" / 



Chap七er-08 萌えポーズ集

部屋でリラックス

上の絵は顔がよく見えるように枕で頭の高さを調整。交差した足は、遠

近感を上手く出せないと、足が反対の足を貫いているように見えます。

~ 

ー

~ 

ミ¥

，¥ 
一、』ー~
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Chap七er_08 I コラム

はじめまして! ポーズのページの絵を描かせて頂いたりりんらと申します。

女の子を魅力的にみせるポーズ、って、とっても難しいで、すね---!

「こんな仕草がかわいい!Jをたっぷり詰め込むって、一体どうしたらいいんだろうと、

随分悩みました。おしりとか、難しいです。

萌えって奥が深いのだなと痛感致しました。

今回は、こんな感じのポーズ集でしたが、私自身はホン卜は、日常の中の、ダ

ラダラしたポーズが大好きです。例えば、寝ながらパソコン・漫画

あぐら、欠伸、うたた寝、ごろ寝、猫背などなど…。

おおよそだらしないと言えてしまうような、ユルユル感に

萌えのようなものを感じたりしています。

気を許してる感とか、素っぽさが出てる

時が、格別好きです。

タラダラしている人なら、周囲でも

見つけられるかもしれません!

観察をお勧めしておきますね!

以上、カエルならば、

どんなポーズ、をとっていて

も、萌えることの出来る、

りりんらでした!

、¥¥. ¥いえ
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コミックスタジオを使って描くChap七er-09

02 

る

下描きまではアナログで作業する人も多いですが、コミスタを使えは下

描きの作業も効率アップ。下描きの線が多い人には特にオススメです。

01 
下描きレイヤーにざっくりとラ

フを描きます。 2パターン描い

てみましたが、今回は画面がよ

り華やかになりそうな女の子ふ

たりの案を採用しました。

品』一一_ Lr( ，，-:F'~ 
亀市ラスヨーレイヤー u 

レイヤーも レイヤー 7 I 

制色 aoT，，) )ぶ".也些:
午遁開祖直王二コ・
'_=r色 Oタレ』スケ』ル 011ラー
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({!鳳;Tぜん』
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トーンU舗 I J才治1J1!2

也力属往 : 0下値~ Oftよ11

ヲブiUIロレイ'¥"'-ft 0，.，;孔'.I~I 

n色畢JE fa 魁III ・

( "".， ~:T.コ

を下

新規レイヤー(ラ

スターレイヤー)

を増やして、「鉛筆

ツールJで細かく
描き込みながら、

線を整理。私は下

描きの線が多いの

で何個もレイヤー

を使います。左の

女の子は、球体関

節のドールにしま

した。
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03 
.J .._I rxwr. ，'-# . 、』司・・ . 

レイヤーごとに

線の色を変えられ

るコミスタは、線

の整理にとても便

利。また、右の子

の頭の大きさや角

度を変えました

が、これも「移動

と変形」で簡単に

できます。

。

一

同;)

軍2回・E置

いロ
回国E司
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J 円

，，_自由-ー"
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Oサイズ 匝)mm J. I一寸
Q不卸服匝豆コ・I• I 
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髪も複数のレイヤーを使いながら試行錯誤しまし

た。左の子はふわふわした髪にしたかったのですが、

右の子の顔が隠れてしまいそうなのでやめました。
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|しートJI 
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畦埋め喧?・ Eヌ・掴1・
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⑥お針子

白星』

'0 ~1I' ft 

・ロドー)t.-子心入れ

'口下審制

三]I!;&二可否
ーレイヤー 7

白下回レイヤー

『日iイヤー 12
:白骨 レイヤー8

gQJレfト 10
ーlイヤー9
寸EEレイヤーtt

旦旦J~ 
'1) 

コミスタは、紙のように画面を回転して描けるんです。画面

の反転もできるので、紙の裏側から透かして、デッサンの崩

れを確認するのと同じ作業ができます。

」

li 、

tRqp 

、
1・

II 

06 
トンポ ・基本枠レイヤーをアク

ティブにして全体のバランスを

確認。縮小して足を描き足しま

した。増えた下描きレイヤーは

フォルダにまとめましょう。
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Chap七er-09 コミックスタジオを使って描く

ベン入れをする

下描きの後はペン入れ。描いた線を、後から自由に動かすことができる

ベクターレイヤーを使ったペン入れ作業は、コミスタの醍醐昧です。
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07 
左の子の球体関節は円定規で描きます。円定規は「定

規→特殊定規の作成→同心円定規を作成」から選び

ます。移動や変形は「定規選択jで行ないます。
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08 
私は、主線にスクールペ

ン、髪には丸ペンを使っ

てペン入れします。下描

きと同じく画面の回転や

反転もできますよ。左の

子の後は、右の子もペン

入れします。

F
u
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09 
体、髪、服をそれぞれ別のレイヤーに描いておけ

ば、後からの変更や調整に便利です。乙れでペン

入れは終了ですが、見直していると、この子の自

は開いてる方がかわいい気がしてきました…・・。
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そこで、来形見レイ

ヤーに開いた目を

描き、元の目は消

します。消しゴム

の「線を消去jは、

線の一部に触れた

ら、その線が全部

消えるという便利

なツールです。

-
同
時

世
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， 

， 
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12 
線の強弱が少ない部分に「線幅修正」を使い太くしました。

消しゴムの各種機能はベクターレイヤーに描いた線のみで

すがJ線幅修正Jはラスターレイヤーでも使用できます。

閏
c:l自国型掴
J._ 1---_. 
.一'-， 
‘ • • 、

14 
，.;;;:::: ーへ

-・._.， .，... .I_]. I 

私は、統合後にラスターレイヤーを増や

し、ベタ塗りと同時に細かい部分の影付

けなどをします。黒の塗りつぶしはラス

ターレイヤーでしかできません。

15 
今さらですが、萌え絵としては何かが足りな

い・…。悩んだ末に、笑顔でカメラ目線にす

るなど、顔を修正しました。乙んな修正作業

もコミスタなら短時間でできるんです。
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全体にホワイ卜を入れていきますが、コミスタの場

合は消しゴムで消す感じですね。ここでは「交点消

去jを使います。これは他の線との交点まで消すこ

とができます。

'‘~þ • • ..  

::> ..・s .. 

回元のレイヤーをヲ量す{以

一

13 
線の調整が終わったらレイヤーを統合します。「元のレイ

ヤーを残すJにチェックを入れておけば、統合した後も元
の絵か残るので、さかのぼって修正することができます。

、、ーー



Chap七er-09 コミックスタジオを使って描く

仕上げ

仕上げ作業はデジタルツールの便利さが特に発揮される場面です。

コミスタの多彩なツールを使って、より魅力的な作品にしましょう。

17 

19 

F'・関曹.. 守噌守・・・・・・・・.，.，

半円の「パターンブラシJでブラジャーにもレースを付け
ました。「パターンブラシ」が使えるのはラスターレイヤー

だけなので、パニ工の時もレース用レイヤーを足してます。

• 

、』
- 田司圃，

鐙の中の選択した範囲に、グラデ-ションのトーンを流し

込みます。素材パレットの中から「トーン→デフォル卜→

Basic Tone→GradationJを選びましょう。

18 

20 

u 、』. .，. 

. .... "、.令.!>・
/ //' 

16 
左の子のパニ工に

レースを付けま

す。手描きではす

ごく大変な作業で

すが、「パターンブ

ラシjにぴったり

のレースがあった

ので、それを使っ

たら、簡単に描け

ました。

重要ポイント、臨のイ土上げです。今回はグラデーションの

トーンを使いたいと思います。まず、ツールの「投げなわ

選択」で、臨の中のトーンを貼りたい範囲を選択します。

r.-.~l / /.ン，

、』司，

トーンは「プロパティJでサイズや角度も調整できるんで
す。障は小さいのでトーンの柄も小さくしています。乙の

後、瞳の下の部分には、薄い色のトーンを貼りました。
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21 
次に髪を仕上げま

す。iJ~ケツツールJ

でグラデーションの

トーンを鮎った後、

Gペンで消していき
ます。描画色を透明

にして、 トーンと同

じレイヤーに描く

と、描いた部分が消

えるんです。

22 

_.-_.四・一
一同 情 { -~ 

「バケツツールJの場合も、描画色を透明にして流
し込めばその部分が消えます。消しすぎた時は、描

画色を黒にして描くと、トーンが描き足せます。
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ジーパンは iJて
ターンブラシJを
透明にして「削り

線jで削りまし

た。最後に、ホワ

イ卜用のラスター

レイヤーを一番上

に作って、ハイラ

イトなどを入れま

した。人物はとれ

で完成です。

24 

このようにコミスタでのトーン作業は、「貼る」

というよりも「塗るJ感覚です。パニエに透け
て見える足や肌の影にもトーンを貼りました。
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Chap七er_09 Iコミックスタジオを使って描く

3Dを使った

コミックスタジオでは、収録されている3Dデータを使って簡単に背景

も作成できるんです。難しいパース調整などもスムースにできますよ。

JI 2
1』
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ツールから r30

フレームJを選び、
背景の大きさを決

めると3D空間が
作られるので、プ

ロパティの r30

ワークスペースj

でパースなどを調

整します。

担(Ci!Cti現

1 、

011:ヌ.1111
回世マ工乙・』・世"晶

，_凶 田

町・・・1・・ h

'w 
Vペ'tlr.河~"J..=-t !7".プ#I;

I.ZT)・'i'3

II ト 1I 

. -・ t"'W"
一

. 

..'" 
-ーーJI 一← IL -

-

E-閉ーーーーーーーーーーーーー-圃・・圃・・・・・・・・・・・nr咽 4・.，.
.¥，.1・・n・
. 裕司

・ー-同
• • r ・'"ぜ.‘~ ..

-ロ& ・・・
'・‘
.，. ， 回

• 一~ =. 
. 副・

. .， ， -・・... . 
.." ，I-.t 
~3 1I ... 1. 

} 、
，J、.固E
•• ー....1-. 

竃-. •• c・"1 ~r">.・
~.._.山唱 ・・ &司r咽且
F・I'l~ "' ¥J二 _::;.~ 1. ，~l ・ー=
，.竜~、句・""'4"'! ・ 5ぅ ・・・掴圃.--: 

-.. ，・-.. 
国

F 26 
プロパティの左上のフォルダをクリックして、

Settingフォルダの3Dデータフォルダから好きな素
材を選びます。今回は「階段の問Jを使ってみました。
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27 
デフォルトの状態では、ど乙にいるのか分からない

ので、人物に合わせて高さや奥行きを調整していき

ます。箱庭をいじってるみたいで楽しい作業です。

28 
線が増えて、絵が見えにくくなったので、人物レイヤー

と背景レイヤーの聞に臼く塗ったレイヤーを入れまし

た。これで全体の形がハッキリ見えます。
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29 
背景データをレンダリング(線

とトーンに加工)します。こ

の作業は、 4.0PROではでき

ないので4.0EXで行ないます。

コミスタは、パージョンや08
が違ってもデータの互換性カ濡

いです。
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レンダリング作業は、背景の大きさ、線の角度、線

の幅などを設定しボタンを押して待つだけ。終了す

ると、勝手に線が引かれてトーンも貼られています。
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31 
完成した背景は、人物とは別のレイヤーなので、背景

だけを変更することも簡単。この絵のように、人物と

背景の間にフレームなどを足すとともできます。

[kaklkafa-moe.cpgJ (21.00・29.70cm1200dpl) 

仁コ|静|包l~1. 1t!t IK;:l i':~1治IffI=]1恒]
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(腕勧〉

32 

If 

全体を見ていると、なんとなく画面の締まり力標い気

が-一…。そこで、さらに前7錯誤がはじまります。遠
景を黒くしたら少し良い感じになりました。
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33 
迷ったフレームの柄も最終的にP159の柄に決定。

いろいろ変更できる分、迷ってしまいますね。レイ

ヤーを統合し必要な形式で書き出したら完成です。

オリジナルのベンツールやカスタムツールを作るなど、自分好みの設定

にすることで、コミスタはますます使いやすくなりますよ。
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34 
、， 左は私が良く使う

ツールの設定です。

下のように「カスタ

ムツール」機能で、

「下描きJfぺン入
れ」など作業ごとに

分けて、よく使う

ツールを登録すれば

すごく便利です。
C二互コ仁王豆日

こちらはパ二工部分のレー

スに使った「パターンブラ

シjの素材ですJキラキラ"
や“音符"などの効果的な

モチーフがたくさんありま

す。オリジナルも作れます。
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162 

Chap七er-10 萌える肌色の塗り方

まず、肌、髪、自などの各部にベースとなる色「ベー

ス色Jを塗る「塗り分け」を行ないます。線のはみ出し

などの修正もこの段階で終わらせましょう。白っぽ

い色だと、線や色のはみ出しが分かりづらいので、

--

01 キャラクターの線画を用意
今回は、 iC.C.CLOCKUPJの最新作のヒロイン・口
ナミアの下着姿の立ち絵を使って説明していきます。

/ 

いったん別の濃い色で塗り、線を修正してから塗り

直すと、修正漏れも少なくなります。また、色を塗

るときは1色ごとにレイヤーを分けておくと、後で

色を変えることになった場合も作業が簡単で、す。

02 目立つ色で塗り分ける

実際に塗る色とは関係なく、まずは目立つ色で各部を塗

り分けてしまいます。私は濃い緑色などをよく使います。
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03線画を修正

線がつながっていない部分や、はみ出したりしている部

分などを、この段階できっちりと修正しておきます。

04ベース色を塗っていく
仮で塗っていた色をペース色に塗り替えていきます。き

れいな肌色を選ぶコツはP168から説明していきます。

05塗り分け完了

ワンポイントアドノミイス

ひとつのキャラを塗るときに、あまり多くの

色を使わないことも縮問に塗るためのポイン

トです。例外もありますが、紛嵐だなと感じ

る絵のメインカラーはだいたい5色くらいで
はないでしょうか。色を選ぶとき、色を増や

し過ぎないこともぜひ意識してみてくたさい。

飢以外のすべての部分もベース色での塗り分

けが完了した状態です。この状態ではまだ平

面的で、肌の質感なども感じられません。
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萌える肌色の塗り方Chap七er-10
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くっきりとさせたままの、いわゆる「アニメ塗りj

や「セル塗りjと呼ばれる表現もありますが、

ではブ、ラシツールなどを使って、ク、ラデーションを

かけることで、より自然な肌を表現しています。
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光が当たったときに影や陰になる部分を r1影」と
呼んでいます。ベース色で塗り分けた後、この1影

を塗ることで、ほとんど白色に近かった肌が、人間

らしい色に見えてきます。ベース色と 1影の境目を
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06 
1影の範囲を
パスで選択

光源の方向などを意識し

ながら 1影の範囲を選

択。私はパスという機能

を使います。独特の操作

に慣れると、乙の方法が

一番速いと思います。
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選んだ範囲を

1影で塗る

パスで選んだ範囲を、 1

影の色で塗っていきま

す。アニメの場合は、こ

の画面のようにペース色

と影の色がはっきり分か

れた務見が多いです。
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08 
ク‘ラデーションを
つけていく

ブラシと工アブラシを使っ

て、境界線をなめらかにして

いきす。この作業をどれだけ

丁寧に行なうかが絵のクオリ

ティも左右します。

09-a 
顔や首の1影

1影で塗るのは、額など

髪の影になる部分。首も

頭や髪で光が遮られるの

で影になります。鎖骨に

も陰影があります。

09-b 
腕や腰の1影

腕や胸で影になる部分な

どを塗ります。1影の範

囲が多いと色黒に見える

ので、常にリアルさを追

うわけではありません。

09-c 
足の1影

ひざの関節の形を線で描

くとコツコツした印象に

なってしまうので、 1影

の塗り分けで務見。ひじ

なども同じ要領です。
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(2 

おおまかな光をとらえて1影の色を塗った後は、も

う一段深い陰影の色 r2影」を塗っていきます。基
本的には、影の中でも特に暗くなっている部分を塗

りますが、リアルな陰影を意識するだけではなく、

絵としてアクセントになる部分にも塗っていきま

す。基本的な肌の彩色はこれで終了です。ほとんど

の場合、ベース色、 1影、 2影の3色があれば、完

成度の高い塗りができるはずです。
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10 
2影の範囲を選び
塗っていく

パスを使い、1影と同じ

要領で2影を塗っていき
ます。1影や2影も、 1
色ごとにレイヤーを分け

て塗っておくと、あとの

修正や変更が簡単です。

陰影の基本を確認

光
陰

上のイラストは、陰影の基本を

示した図です。影の部分が最も

暗くなると思われがちですが、

床に当たった光の照り返し(リ

フレクト)があるため、球の光

源側と陰側の境目の部分もかな

り暗くなります。
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落ち影なし

• 

落ち影あり

11-a 
顔や首の2影

2影を塗るのは、首の影

でも特に暗くなる部分

や、鎖骨の奥まった場所。

髪で影になる部分の頭頁

に近い部分などです。

11・b
腕や腰の2影

へその穴、ひじの関毎館日

分などを塗り立体感を出

します。左腕の影になる

部分も塗ることで、腕の

立体感が強調されます。

11-c 
足の2影

奥まった部分が少ないの

で、 2影を塗る範囲もわ
ずかです。ひざ頭の部分

と、左ひざの影になる部

分を塗っています。

大きく柔らかい胸は
“落ち影"で見せる!

影の中でもさらに一段暗い

影を「落ち影」と呼びます。

この部分には2影を塗るの
ですが、女の子の絵を塗る

場合、胸の下の落ち影は胸

の立体感を出すための重要

なポイン卜。左の2つの画
像を見比べると、落ち影の

有無で胸の大きさがまった

く遣って見えることが分か

ると思います。
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の選び方

肌を塗るときに使うベース色、 1影、 2影の選び方

ですが、ベース色はかなり白色に近い色です。おそ

らく皆さんが普通にイメージする「肌色jは1影の

色でしょう。ベース色を「肌色」にすると、女の子

1)1 

ベース色 ペース色+1影
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軒以セJ~ J 

@ 
吋~1ω l。

• H，cJ . 

('sprl 

I B l'∞ 圃
(' R~ 

ro戸7
~ 1>戸す

. IfH4鴎
「 噛由 1!-7カラ-&ζ... 「 柚命包サカラ吋帥{......

くベース色> く1影〉

12 

‘ 

としてはかなり色黒な子になってしまいます。また、

P 169の失敗例のように肌の色がくすんでしまう

のは、影の色の選択ミス。影に鮮やかな色を使うと、

絵の印象は逆に鮮やかではなくなります。

‘:J)J 

ベース色+2影
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ペース色だけで塗ると人間の肌の色には見えないのですが、そ乙に1影を塗

ることで、ペース色の部分も肌の色に見えてきます。 1影は塗られている面

積の割合も比較的多く、肌の色の印象に大きな景簿を与えます。
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成功例のカラーピッカ一

作例の肌を塗るときに使った

3色のカラーピッ力ーを並べ
ると、カラーチャー卜上で3
つの色を示すポイントが放物

線を描いています。
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失敗例のカラービツ力一

左の絵の飢の色を並べると3色か直殺
の状態。また、成功例では使わない右

上エリアの鮮やかな色を使っていま

す。
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影の色に鮮やかな

色を使うと、単色

ではきれいでも別

の色との境界部分

が、混ざって濁っ

たような色になっ

てしまいます。
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自少女の

口ナミアは美少女ゲームに出てくる女の子としては

平均的な肌の色です。ここでは同じ作品の色白キヤ

ラ・クゥナを参考例に、色白少女の塗り方のポイン

トを紹介しましょう。実はクゥナも 1影や2影の色

は口ナミアとそんなに変わりません。しかし、ベー

ス色はもっと明るく見える色、より赤に近い白を

使っています。また影の範囲が多いとそれだけ肌の

色が濃く見えるため、影の面積も比較的狭いです。
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ベース色 ペース色+1影 ペース色+2影
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14 
リアルな陰影を追いかけ過ぎて1影の面積が広くなり過ぎると、色白には見

えなくなってしまうので注意しましょう。さらに色の濃い2影は、手とお尻
が接する部分や胸の下の落ち影など、必要最低限の場所しか{吏っていません。

170 



Chap七er_10 萌える肌色の塗り方

仕上げ

これまでの3色だけでも魅力的な肌は表現できます

が、ここで紹介する工程をくわえることで、イラス

トの完成度はさらにアップします。女の子の白い肌

には直接ハイライトを乗せても目立たないので、紅

とセットで使うと効果的です。リフレクト(反射光)

を入れると、より生き生きと存在感のある絵になり

ます。最後に、線画の色を黒以外に変える色卜レス

を行なうと、全体の印象は大きく変わります。

15-a 
紅+ハイライト

紅とハイライトは一緒に

使うことで、女の子の肌

の丸みや柔らかさを務見

できます。肩やお腹など

にも使っています。

紅あり 紅+ハイライトあり

リフレクトなし リフレクトあり

色卜レスなし 色トレスあり

15・b
リフレクト

体の輪郭部分は、地面か

らの反射光で明るくなっ

ています。ほんのわずか

な光の務見ですが、肉感

はかなり増しま守 。

15-c 
色トレス

多くの場合、最終的に線

画の線を黒以外に変えま

す。白いものには白っぽ

い線、赤いものには赤っ

ぽい線を使います。
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Chapもer-10 萌える肌色の塗り方

作例原画:ょう太彩色者 :PONSUKE

解説:むなしむじよう

作例に使用した口ナミアとクゥナが登場するWIN

DOWS用ゲーム「癒されご奉仕~夢の館で賢者

タイム!.--J (18禁ソフト)は、ゲームブランド
iC.C.CLOCKUP Jより、2009年 12月 11日(金)
に発売されています。

C.C.CLOCKUP公式サイト (18歳未満閲覧不可)

http://entacom.org/clockup/ 
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東京都在住のフリーイラストレーター。

ゲームブランド iPurplesoftwareJの

WINOOWS用ゲ ー ム iSignalHeartJ 

(18禁ソフト)では、 SOキャラクター原

画を担当。色森ゅにゆとの合同サークル

iCelicedJ、個人サークjレ「しUPINASUJ

でも活動。ipixivJでも作品を公開中。

pixiv 10=116303 

Celicedサイト h口p:l/celiced.cc/ 
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ちminiラブSPJでも作品を配信。ipixiv J 
でも作品公開中。

pixiv 10=243250 

サイト iapple water J 

( 18歳未満閲覧不可)

http://applewater.sakura.ne，jp/ 
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りりんら
ファンタジー世界のキャラクターから、リ

アルな動物イラストまで、幅広い作風の作

品を描いているフリーイラストレータ一。

コミックス・ド口ウイング(誠文堂葬わり土)

で、「りりんらのあ三銑紀行jを連載。

サイト「べ菌分泌部隊りりんら支部J
http://www.ririnra.coml 
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